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Vorwort

OB Gabriele Zull

Vorstandsvorsitzende
des Virtual Dimension Center

Liebe Mitglieder, Partner und Freunde des Virtual
Dimension Center,

das Geschdftsjahr 2025/2026 war far das VDC von
einer besonderen Dynamik geprdgt. In einem an-
spruchsvollen wirtschaftlichen Umfeld ist es gelungen,
bestehende Aktivitéten weiterzuentwickeln, neue stra-
tegische Themen zu erschlieRen und die Sichtbarkeit
des Netzwerks auf regionaler, nationaler und europdi-
scher Ebene deutlich zu erhéhen. Besonders sichtbar
wurde diese Entwicklung bei der XR EXPO. Mit dem
Wechsel auf das Gelénde der Messe Stuttgart hat die
Veranstaltung eine neue Gréfenordnung erreicht. Zu-
gleich blieb das VDC der fachliche Motor und ideelle
Tréger dieses wichtigen Treffpunkts fUr Unternehmen,
Forschung, Politik und Anwender. Die XR EXPO steht da-
mit beispielhaft fur die Fahigkeit des VDC, technologi-
sche Entwicklungen frihzeitig aufzugreifen, Akteure zu-
sammenzubringen und daraus tragféhige Formate mit
langfristiger Wirkung zu schaffen. Auch darUber hi-
naus hat das VDC sein Profil weiter geschdrft. Die The-
men Extended Reality, Virtuelle Welten, digitale Zwil-
linge, Qualifizierung, Standardisierung und Compliance
wurden stdrker miteinander verbunden. Mit neuen eu-
ropdischen Projekten, internationalen Normungsakti-
vitadten und offentlich zugdnglichen Wissensangebo-
ten trégt das VDC dazu bei, dass aus technologischen
Méglichkeiten belastbare Anwendungen und verléss-
liche Rahmenbedingungen entstehen. Von besonderer
Bedeutung ist dabei die Rolle des VDC als Bindeglied.
Das Netzwerk verbindet internationale Entwicklungen
mit den konkreten Anforderungen der Unternehmen in
Baden-Wadurttemberg. Es bringt Forschung, Wirtschaft,
Bildung und &ffentliche Akteure zusammen. Gerade in
Zeiten rascher technologischer Veréinderungen schafft
diese unabhdngige Plattform Orientierung, Vertrauen
und neue Kooperationsmoéglichkeiten. Diese Erfolge
wdren ohne das grofde Engagement unserer Mitglie-
der, Projektpartner, Férdermittelgeber, Gremien und
Mitarbeitenden nicht méglich gewesen.

Ihnen allen gilt unser herzlicher Dank. Gemeinsam ha-
ben wir das VDC im vergangenen Geschdftsjahr nicht
nur weiterentwickelt, sondern seine Rolle als zentrale
Gestaltungs- und Transferplattform fur XR und virtuelle
Welten nachhaltig gestdrkt. Ich freue mich darauf, die-
sen Weg gemeinsam mit Ihnen fortzusetzen.

Prof. Dr. Christoph Runde

Geschaftsfuhrer
des Virtual Dimension Center

Liebe Mitglieder, Partner und Freunde des Virtual
Dimension Center,

das Geschéftsjahr 2025/2026 markiert einen auRerge-
woéhnlichen Schritt in der Entwicklung des VDC. Aus
einer Uber viele Jahre aufgebauten Kompetenz in Ex-
tended Reality, Virtuellen Welten und Standardisierung
ist eine Rolle entstanden, die weit Uber die Region hin-
ausreicht und inzwischen auf europdischer und inter-
nationaler Ebene Wirkung entfaltet. Ein herausragender
Meilenstein war das gemeinsam mit Partnern durch-
gefuhrte ViWISSO-Projekt. Mehr als 900 Normen und
350 technische Berichte wurden ausgewertet, Licken
und Uberschneidungen identifiziert und strategische
Empfehlungen far die Standardisierung Virtueller
Welten formuliert. Damit ist eine der umfassendsten
Bestandsaufnahmen dieses Themenfeldes entstanden.
Sie schafft eine belastbare Grundlage fur Interoperabi-
litét, Sicherheit, digitale Souverdnitét und die weitere
Marktentwicklung in Europa. Diese Arbeit findet heute
unmitteloaren Anschluss an die maRgeblichen Nor-
mungsstrukturen. Das VDC bringt seine Expertise UGber
DIN in die deutsche Normung ein, wirkt als Liaison-
Partner im ISO/IEC JTC 1/SC 24 mit, beteiligt sich an der
Koordination der Metaverse-Standardisierung in der ITU
und leitet die Technical Working Group Virtual Worlds
bei StandICT.eu. Auf diese Weise verbinden wir nationa-
le Positionen, internationale Normungsarbeit und die
Interessen europdischer Unternehmen.

Von besonderer strategischer Bedeutung ist unsere
neue Verantwortung fur die Standardisierung im Um-
feld der Virtual Worlds Association und des europdi-
schen NOVA-Projekts. Dort entsteht der strategische
Rahmen der europdischen Partnerschaft fur Virtuelle
Welten einschlieRlich einer europdischen Standardisie-
rungsstrategie. Dass das VDC an dieser Stelle seine Er-
fahrungen, Register, Klassifikationen und Analysen ein-
bringen kann, ist ein auRergewdhnlicher Vertrauensbe-
weis. Zugleich eréffnet sich die Chance, die klnftigen
europdischen Rahmenbedingungen fur XR und virtuelle
Welten aktiv mitzugestalten.

Dieser Erfolg ist das Ergebnis langjdhriger, konsequen-
ter Aufbauarbeit. Mein besonderer Dank gilt unserem
Team, unseren Mitgliedern und allen Partnern, die die-
sen Weg unterstutzt haben.
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Virtual Dimension Center (VDC)

Das VDC gehort als
international

ausgezeichnetes
))) Kompetenznetzwerk zu den
mafRgeblichen Gestaltern

des europdischen
XR-Okosystems

Das VDC verbindet ein international ausgezeichnetes
Technologienetzwerk mit ausgewiesener Expertise fur Extended
Reality, Metaverse und Virtual Worlds. Gemeinsam mit
Unternehmen, Forschungseinrichtungen, politischen
Institutionen sowie fihrenden internationalen Organisationen
gestaltet es technologische, regulatorische und normative
Rahmenbedingungen. Seine umfassenden Wissens-, Analyse-
und Bewertungsinstrumente, das Demo- und XR-Messlabor,
sowie die XR EXPO als fuhrende B2B-Fachmesse im
deutschsprachigen Raum machen das VDC zu einer
aufdergewdhnlichen Plattform fur Wissen,
Technologiebewertung, Transfer und internationale
Zusammenarbeit.

Seite 2 Virtual Dimension Center




Jahresber icht 2025 / 2026
Virtual Dimension Center

Highlights
2025/2026

XR-Compliance-Matrix

Weltweit groRtes XR-Glossar
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Highlights 2025/2026

XR-Compliance-Matrix

VDC macht Normen und regulatorische Anforderungen fur XR-
Anwendungen systematisch zuganglich

Mit der XR-Compliance-Matrix hat das Virtual Dimension Center (VDC) eine frei
zugdngliche Plattform geschaffen, die regulatorische Anforderungen, Normen und
Standards fur Extended Reality erstmals strukturiert zusammenfuhrt. Die Matrix
unterstitzt Unternehmen, Forschungseinrichtungen und Entwickler dabei, relevante
Vorgaben fruhzeitig zu identifizieren und entlang konkreter Branchen, Anwendungs-
felder und Technologieeigenschaften einzuordnen. Grundlage bildet das XR- und
Metaverse-Normenregister des VDC - die weltweit groRte Wissensbasis fur XR-

bezogene Normung und Standardisierung.

Die Compliance-Matrix verknlpft derzeit
14 Branchen- und Anwendungsfelder, 52
XR-spezifische Technologieeigenschaft-
en sowie 260 regulatorische Anforder-
ungsaspekte mit den jeweils relevanten
Normen und gesetzlichen Vorgaben. Un-
ternehmen erhalten damit einen struktu-
rierten Uberblick Uber Anforderungen aus
Bereichen wie Produktsicherheit, Daten-

schutz, Cybersicherheit, Funkzulassung
und  branchenspezifischen  Zertifizie-
rungsverfahren.

Anstatt Normen isoliert zu betrachten,
ordnet die Plattform regulatorische An-
forderungen systematisch in konkrete
XR-Einsatzszenarien ein. Ergénzende In-
formationen zu Anwendungsbereichen,
Praf- und Bewertungsmethoden sowie
beispielhaften Systemen erleichtern die
Bewertung neuer Technologien und
schaffen  belastbare Entscheidungs-
grundlagen fur Entwicklung, Beschaffung
und Freigabeprozesse.

XR Compliance Brow... +| |

=} 2@ = &

Q LLI Welcome to the XR
Compliance Browser —
Start Here

Tags  KPIs & Example systems [devices  Requirements & Characteristics  Testii>

sssssssssssssssssss

~ KPIs & Example systems / devices

Beitrag zur beschleunigten Einfliihrung
von XR-Technologien

Die XR-Compliance-Matrix unterstutzt
Unternehmen dabei, regulatorische An-
forderungen fruhzeitig zu berucksichtig-
en und XR-Lésungen schneller in den
produktiven Einsatz zu Gberfuhren.

Die XR-Compliance-Matrix wurde im
Rahmen des Projekts Digital Hub Region
Stuttgart entwickelt.
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Highlights 2025/2026

Weltweit grof3tes XR-Glossar

VDC verdffentlicht umfangreichste Terminologie-Datenbank fur Extended

Reality, Metaverse und Virtual Worlds

Mit dem XR-Glossar hat das Virtual Dimension Center (VDC) eine der weltweit groéfiten
Sammlungen von Fachbegriffen und Definitionen aus der XR-Standardisierung
veroffentlicht. Ziel ist es, Transparenz Uber die vielfdltige Terminologie von Extended
Reality, Metaverse und Virtual Worlds zu schaffen und eine gemeinsame Wissensbasis
far Wirtschaft, Forschung und Standardisierung bereitzustellen.

Das Glossar umfasst aktuell 4.355
Terminologie-Datensdtze und basiert auf
dem vom VDC aufgebauten XR-Normen-
register mit 1.222 Standards und Spezifi-
kationen, 432 Richtlinien und Empfehlun-
gen, 416 Standardisierungsarbeitsgrup-
pen sowie 163 Standardisierungsorgani-
sationen. Sédmtliche Begriffsdefinitionen
wurden aus internationalen Standards
extrahiert und in einer zentralen Daten-
bank zusammengefuhrt.

Das Besondere: Unterschiedliche Definiti-
onen werden bewusst nebeneinander
dargestellt, statt zu einer einzigen Defini-
tion zusammengefuhrt zu werden. Da-
durch werden verschiedene Perspektiven
sichtbar und die Entwicklung von Begrif-
fen Uber die Zeit nachvollziehbar. Das
Glossar unterstutzt Unternehmen, For-
schungseinrichtungen und Standardisie-
rungsorganisationen dabei, XR-Techno-
logien und Metaverse-Infrastrukturen
besser einzuordnen und interoperable
L&ésungen zu entwickeln.

Virtual Worlds Terminology Infrastructure  Virtual Worlds Glossary

The XR and Metaverse Glossary is the world's largest publicly accessible ... More

Internationale Nutzung und

Vernetzung

Die Terminologie-Datenbank zdhlt be-
reits heute zu den umfangreichsten XR-
Glossaren weltweit und wird internatio-
nal genutzt. So wurde sie unter anderem
in die europdische Plattform des Open-
Verse Observatory integriert und tragt
zur besseren Vernetzung von Wissen,
Standards und Anwendungen im globa-
len XR-Okosystem bei.
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Highlights 2025/2026 -

XR EXPO 2026

10. Jubildum auf der Messe Stuttgart

e
%

b S
. W 4
£
4 ‘ \ :
N Wy T
WAL o oea) 5-\_._

EXPO
~

Mit der steigenden Bedeutung von XR-Technologien fur Wirtschaft, Wissenschaft und
Gesellschaft treibt das VDC den Aufbau nachhaltiger Strukturen, Netzwerke und
Austauschformate fur die erfolgreiche Nutzung immersiver Technologien voran. Einen
zentralen Beitrag dazu leistet die XR EXPO. Zum zehnten Mal durchgefuhrt, markierte
die XR EXPO 2026 mit ihrem erstmaligen Umzug auf das Geldnde der Landesmesse
Stuttgart einen wichtigen Entwicklungsschritt und unterstrich ihre Rolle als zentrale
Plattform fur Extended Reality, Metaverse und Virtual Worlds in Wirtschaft, Forschung
und 6ffentlichem Sektor.

Die zweitdgige Veranstaltung verzeich- pije vorgestellten Anwendungen ver-
nete 1.350 Fachbesucherinnen und Fach-  geutlichten den Wandel von experi-
besucher aus Uber 25 Landern, 61 aus-  mentellen Demonstratoren hin zu realen
stellende Unternehmen sowie mehr als  Arpeits- und Geschaftsprozessen. Unter-
100 Speakerinnen und Speaker.Inrund 70 hahmen und Forschungseinrichtungen
Vortragen, Keynotes und Podiumsdis-  nrgsentierten Losungen fir virtuelle Pro-
kussionen sowie drei Workshops wurden g tentwicklung, digitale Fabrikplanung,
praxisnahe — XR-Anwendungen entlang  qginings- und Wartungsszenarien so-
der gesamten Wertschopfungskette vor- g gigitale zwillinge. Ergéinzt wurde das

gestellt. Im Fokus standen dabei nicht Programm durch neue Interaktionsfor-

me:{ tectnﬁloglscheL . Demonstfr‘gto(rjen, men wie Eye-Tracking, haptische Syste-
sondern skalierbare Losungen far den KI-gestitzte Avatare.

produktiven Einsatz in Industrie, Energie,
Gesundheitswesen, Bildung, Bauwesen

und offentlichem Sektor. Entwicklungsschritt fiir die XR EXPO

Mit ihrem erstmaligen Auftritt auf dem
Geldnde der Landesmesse Stuttgart
setzte die XR EXPO 2026 ein starkes Zei-
chen fur die wachsende Bedeutung im-
mersiver Technologien und ihre zuneh-
mende Verankerung in der Praxis.

Prof. Dr. Christoph Runde, Geschdftsfuhrer
des Virtual Dimension Centers (VDC) und
Grunder der XR EXPO, betonte die zu-
nehmende Reife der Technologie.

Virtual Dimension Center
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Virtual Dimension Center

Im vergangenen

))> Geschdftsjahr 2025/2026
hat das VDC-Team 44
Veranstaltungen
durchgefuhrt, 48 Vortrage
gehalten und 122
Veranstaltungen besucht.
Mit dieser starken Présenz
schaffen wir fir unsere
Mitglieder vielfaltige
Méglichkeiten, sich zu
prasentieren.

@

Veranstaltungs- Offentlichkeitsarbeit & Demo- &
organisation Kommunikation Testcenter
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Virtual Dimension Center

Veranstaltungen

Events rund um eXtended Reality

Arbeitskreise & Technologieforen

Gremienarbeit
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Veranstaltungen

Events rund um eXtended Reality

Die VDC-Geschdftsstelle hat im den vergangenen Geschdéftsjahr
zahlreiche Veranstaltungen organisiert und initiiert.

07.07.2025 - ISO/IEC JTC 1/SC Plenery in der USA

Halocline ,
® Community

e 2025 Wir informieren die Netzwerkmit-
glieder regelmdRig Uber unsere
aktuellen  Veranstaltungstermine
und bieten daruber hinaus auf der
VDC-Homepage stets die Mdglich-
keit, sich weltweit Gber Branchen-
veranstaltungen auf dem Laufen-
den zu halten.

23.09.2025 - Halocline Community Days am VDC

Neben bewdhrten Veranstaltungs-
reihen und Arbeitskreisen wurden
auch neue Themen aufgegriffen.
Mit Veranstaltungen zu aktuellen
Trendthemen richtet sich das VDC
an den Aktivitdten seiner Mitglieder
aus.

17.10.2025 - FpF Mitgliederversammiung

28.11.2025 - VDC-Fiihrung fiir eine chinesische Delegation

Seite 9 Virtual Dimension Center
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Veranstaltungen

Events rund um eXtended Reality

Als Veranstalter legen wir bei allen Events groRen Wert auf eine offene
Atmosphdre, die den direkten Austausch zwischen Teilnehmern, Referenten
und Ausstellern férdert.

28.04.2026 - XR EXPO 2026

Far die Mitglieder und Partner des
Netzwerkes bedeutet dies zahlrei-
che Méglichkeiten, sich zu aktuellen
Entwicklungen und Trends aus den
Themenfeldern Virtual Reality, Vir-
tual Engineering, 3D-Simulation
und 3D-Visualisierung zu position-
ieren.

Mitglieder kénnen auf VDC-Veran-
staltungen ihre Kompetenzen als
Referenten oder Aussteller unter
Beweis stellen oder sich als Teil-
nehmer zu attraktiven Konditionen
fortbilden.

16.04.2026 - VDC-Fiihrung fiir ukrainische Clustermanager

08.04.2026 - Laval Virtual

Seite 10
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Veranstaltungen

Arbeitskreise

Unsere Arbeitskreise bringen Nutzer, An-
bieter, Dienstleister und Forscher an der
thematischen Schnittstelle zwischen eX-
tended Reality, Virtual Engineering und
dem entsprechenden Branchenthema
zusammen. Im Rahmen dieser Veran-
staltungen kooperieren wir mit Partner-
Netzwerken aus den jeweiligen Branchen,
um Synergien optimal zu nutzen. Die Sit-
zungen der Arbeitskreise finden in unre-
gelmaRigen Abstédnden online, in den
R&umlichkeiten des VDC oder der Partner
statt. Die Teilnahme ist offen fur Mitglie-
der, Partner und Assoziierte des VDC.

Technologieforen

Experten aus dem VDC-Netzwerk referie-
ren im Rahmen der Technologieforen zu
aktuellen Themen und Trends aus Wirt-
schaft. Anhand praktischer Beispiele und
Live-Demonstrationen werden hier inno-
vative Gedanken angestofen und
fruchtbare Diskussionen gefuhrt. Im Rah-
men von Begleitausstellungen haben die
VDC-Mitglieder auch die Moéglichkeit zur
Présentation von Exponenten. Die Teil-
nehmer der Technologieforen erhalten
auf diese Weise Uber die Vortrédge hin-
aus einen Eindruck vom praktischen Ein-
satz virtueller Techniken.

RegelmdBige Arbeitskreise am VDC

e AK “XR Technologiewerkstatt”

AK “Synergetische Geschdftsmodelle”

AK “Vermittlung von XR-Kompetenzen”

StandICT TWG “Virtual Worlds”
Fachbeirat XR EXPO

DIN-Normungsarbeit NA 043-01-24 AA
"Metaverse und Extended Reality”

Das Virtual Dimension Center (VDC) en-
gagiert sich im Rahmen seiner Techno-
logieforen aktiv in der Entwicklung und
Anwendung virtueller Technologien, ins-
besondere in den Bereichen VR im Bau-
wesen und der Medizin, CAE-gestutzte
Simulation sowie GEO-Anwendungen.

Seite 11
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Veranstaltungen

Gremienarbeit

Gremien nehmen an vielen Stellen Entscheidungs-, Informations-, Beratungs- oder
Ausfuhrungsaufgaben wahr. Deswegen engagiert sich das VDC in zahlreichen regio-
nalen, nationalen, internationalen und supranationalen Gremien, sowie Facharbeits-
kreisen. Die dort gewonnenen Informationen und Erkenntnisse geben wir anschlieléend
direkt an unsere Mitglieder weiter und bringen Belange unserer Mitglieder ein.

Gremien Rolle des VDCs

Metaverse Standards Forum (MSF) Co-Chair "Metaverse Ecosystem Working Group"

Gast der "Joint Coordination Activity on Metaverse

International Telecommunications Union (ITU) Standardisation"

Mitglied des E tive Boards, Vice President "Industry &
European Virtual Reality Association (EuroVR) tglied des Executive Boards, Vice Fresicent “Industry

End Users"
StandICT Chair der "Technical Working Group Virtual Worlds"
XR4Europe Mitglied
VR/AR Industrial Coalition Mitglied

Experte flir Themenschwerpunkte XR, Virtual Worlds,
Fabriken der Zukunft

Experte flir Themenschwerpunkte XR, Virtual Worlds,
Fabriken der Zukunft

Mitglied des Lenkungskreises ,Virtuelle und Erweiterte
Realitat”

Obmann des Gremiums NA 043-01-24 AA "Metaverse und
Extended Reality"

Europdische Kommission

European Innovation Council (EIC)

Gesellschaft fir Informatik e.V.

Deutsches Institut fir Normung (DIN)

Clusterdialog des Ministerium fiir Wirtschaft, Arbeit

Mitglied
und Tourismus Baden-Wirttemberg nefie

Verein zur Férderung produktionstechnischer
Forschung e.V.

Zentrums fur Kiinstliche Intelligenz (FfKI) der DHBW
Stuttgart

Mitglied

Beiratsmitglied des Anwenderforums

JugendTechnikSchule Fellbach Dr. Karl Eisele e.V. Mitglied des Tragervereins

Seite 12 Virtual Dimension Center
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Virtual Dimension Center

Forschungsberichte, 11
Pressemeldungen und
wurde in rund 55 Beitrdgen
von Zeitungen, Zeitschriften,
Blogs und Online-Marketing
erwdhnt. Das VDC ist
gefragter Ansprechpartner
der Gberregionalen Medien.

)) Das VDC veroffentlichte 14

@

Veranstaltungs- Offentlichkeitsarbeit & Demo- &
organisation Kommunikation Testcenter
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Offentlichkeitsarbeit

Presse

Berichterstattung national & international (auszug)

smartFactory- - n  Unsachngebot  Moda  Oberuns

Neues Forschungsprojekt gestartet: CoSiMe - ,,Road Construction Site
Metaverse

Fragen?
Anregungen?
Ideen?

Wir freuen uns iiber
Ihre Nachricht.

SmartFactory KL
e | “Neues Forschungsprojekt gestartet: CoSiMe -

_ ‘Road Construction Site Metaverse”, 11.06.2026

Exhibition World
“XR EXPO relocates to Messe Stuttgart”,
10.09.2025

Berichterstattung regional (auszug)

Regio
Clster
Portal

socmigumn v R wemse oo Rheiniand-Pfalz v Wahien v Leichte Sprache

Fachmesse {0 Extended Resiy wchst bnmor it

VDC: Weltweit groBtes XR-Glossar Mit Virtual Reality zum Traumjob: Das bietet die XR EXPO in

verdffentlicht: VDC schafft neue Wis- Stuttgart
sensbasis fiir Metaverse und Virtual % Kook e D
Worlds

7oA. (5 IO

< Teten

SWR Aktuell Baden-Wdurttemberg
“Mit Virtual Reality zum Traumjob: Das bietet
die XR EXPO in Stuttgart”, 29.04.2026

RegioClusterAgentur Baden-Wdrttemberg
“VDC: Weltweit gréBtes XR-Glossar veréffentlicht:
VDC schafft neue Wissensbasis fur Metaverse
und Virtual Worlds”, 18.06.2026

Meldung
Virtual Dimension Center: CyberLAND startet in neue
Projektphase

Lo i, koo o T gmtran

Clusterplattform Deutschland
“Virtual Dimension Center. CyberL AND
startet in neue Projektphase’, 02.04.2026

= Fellbach

Stadt Fellbach
“Virtual Dimension Center bleibt
Wachstumsmotor far XR’, 19.05.2026

Seite 15
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Offentlichkeitsarbeit

Presse | Medien

Clusterportal Baden-Wurttemberg:
Stegmayer, S.: ,Virtual Dimension Center
(vDC): Standards fur virtuelle Welten aktiv
mitgestalten”, online abrufbar unter: https:
[ [www.clusterportal-bw.de/aktuelles/pres
semitteilungen/presse-detailseite/news/
neuer-kompass-fuer-xr-innovationen-vd
c-veroeffentlicht-metaverse-use-cases-r
egister/; abgerufen am 23.07.2025.

BIBB — InnoVET PLUS: Dresen, B.. ,Mehr
Durchblick mit XR: Azubis lernen bald im-
mersiv“, online abrufbar unter: https://ww
w.innovet.de/innovet/de/aktuelles/InnoVE
T_PLUS/XR-Upskill_Mehr_Durchblick_mit
_XR.html; abgerufen am 23.07.2025.

Wirtschaft Magazin: Sattler, M.: ,Wegbe-
reiter der Industrie 4.0 bei Cross-Cluster
Industrie 4.0%, online abrufbar unter: https:
[ |wirtschaft-magazin.de/christoph_runde
_fellbach/; abgerufen am 28.07.2025.

Leuze Verlag (PLUS): Hoffmann, M.. ,Ge-
sprdch des Monats: Prof. Dr.-Ing. Christoph
Runde, Virtual Dimension Center (VDC)“,
online abrufbar unter: https://www.leuze-
verlag.de/free-content/gespraech-des-
monats-prof-dr-ing-christoph-runde-virt
ual-dimension-center-vdc; abgerufen
am 04.08.2025.

Innovations-report: 0.V.: ,Virtuelle Betei-
ligung: Innovative Ansétze mit echtem
Impact”, online abrufbar unter: https://w
ww.innovations-report.de/bildung/bildu
ng-wissenschaft/virtuelle-beteiligung-i
nnovative-ansaetze-mit-echtem-impa
ct/; abgerufen am 01.10.2025.

Exhibition World: Colston, P.: ,XR EXPO
relocates to Messe Stuttgart”, online ab-
rufbar unter: https://exhibitionnews.uk/st
uttgart-to-host-xr-expo-for-the-first-ti
me; abgerufen am 01.10.2025.

AUMA - Ausstellungs- und Messe-Aus-
schuss der Deutschen Wirtschaft e.V.:
o.V.. ,Messe Stuttgart: XR EXPO ab 2026*,
online abrufbar unter: https://www.aum

a.de/aktuelles/newsletter/messe-stuttg
art-xr-expo-ab-2026/; abgerufen am
07.10.2025.

Digital Factory Journal: o.V. ,XR Expo
2026 erstmals auf dem Stuttgarter
Messe-geldnde”, online abrufbar unter:
https://www.smart-production.de/digita
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CAD News: Matting, S.: . XR EXPO 2025: XR
EXPO 2026 zieht auf die Landesmesse
Stuttgart”, online abrufbar unter: https://c
od—news.de/xr—expo—2026—zieht—ouf—die—
landesmesse-stuttgart; abgerufen am
10.12.2025.

Baden-Wirttemberg.de: Staatsminis-
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e/service/presse/pressemitteilung/pid/|
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Digitale Wirtschaft BW: Mattina, S ,XR
EXPO 2026 zieht auf die Landesmesse
Stuttgart — ein neuer MalRstab fur profes-
sionelle XR”, online abrufbar unter: BIBB —
InnoVET PLUS: Dresen, B.: ,Mehr Durchblick
mit XR: Azubis lernen bald im-mersiv”,
online abrufbar unter: https://www.innove
t.de/innovet/de/aktuelles/INnnoVET _PLUS/X
R-Upskill_Mehr_Durchblick_mit_XR.html;
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Kompetenzzentren Region Stuttgart:
Mattina, S.: ,VDC stérkt Vernetzung und
Wissenstransfer im Metaverse-Okosys-
tem”, online abrufbar unter: https://kom
petenzzentren.region-stuttgart.de/aktue
lles/26/84874/vdc-staerkt-vernetzung-
wissenstransfer-im-metaverse-oekosys
tem.html; abgerufen am 06.03.2026.
Innovative Trends: HOR, O.: ,XR EXPO 2026
am 28.+29. April in Stuttgart #XREXPO2026
“ online abrufbar unter: https://innovative
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gerufen am 27.12.2026.

Allianz Industrie 4.0 Baden-Wirttem-
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Metropoljournal: Rasch, E; Rasch, D. MFG Baden-Wuirttemberg: MFG Maga-
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Stuttgart 2026 verbreitet Vorfreude auf Baden-Wurttemberg mit rund 24
das neue Messejahr”, online abrufbar  Millionen Euro’, online abrufbar unter:

unter: https://www.metropoljournal.com/I
okales/baden-wuerttemberg2/39331-stut
tgart-neujahrsempfang-der-messe-stutt
gart-2026-verbreitet-vorfreude-auf-das-
neue-messejahr.ntml;
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Verband Region Stuttgart: Welcome
Service Region Stuttgart: ,Career Walks

und Career Lunches auf der XR EXPO*,
online abrufbar unter: https://welcome.r

Fraunhofer IAO: Schwarze, C.. ,Auf die
Platze, fertig, Avatare los”, online abrufbar

unter: https://www.ico.fraunhofer.de/de/p
resseservice/aktuelles/auf-die-plaetze-fe
rtig-avatare-los.html;
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Clusterplattform Deutschland: Matting,  gwR Aktuell Baden-Wiirttemberg: Stid-
S.. ,Virtual Dimension Center: CyberlAND  \\ostrundfunk (SWR): ,Sendung 18:00 Uhr
startet in neue Projektphase’, online ab- yom 28042026, online abgerufen unter:
gerufen unter: CAD News: Matting, S.: ,XR https:/ /www.ardmediathek.de/video/sw
EXPO 2025: XR EXPO 2026 zieht auf die  _gktyell-baden-wuerttemberg/sendun
Landesmesse Stuttgart”, online abrufbar g-18-00-uhr-vom-28-4-2026/swr-bw/Y

unter: https://cad-news.de/xr-exp0-2026 3 57povL3N3CIEKZSIhZXGVbzIZMTCWNY;
-zieht-auf-die-landesmesse-stuttgart; abgerufen am 28.04.2026.

abgerufen am 02.04.2026.

SWR Aktuell Baden-Wiirttemberg: Sud-
) westrundfunk (SWR): ,Sendung 21:45 Uhr
Messe Stuttgart: Elsdlzer, Y.: , XR EXPO 2026 |5 28.04.2026" online abgerufen unter:
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RegioClusterAgentur Baden-Wirttem-

berg: Matting, S.: ,VDC: XR EXPO 2026 auf gwRr  Aktuell Baden-Wiirttemberg:
einen Blick”, online abgerufen unter: https: Bleich, L: ,Mit Virtual Reality zum Traum-
[ [regioclusterportal.landbw.de/aktuelles/ job: Das bietet die XR EXPO in Stuttgart”,
meldungen/pressemitteilungen/mitteilun 4 jine abgerufen unter: https:/ /www.swr
g/ns-aktuelle/vdc-xr-expo-2026-auf-ein .de/swraktuell/baden-wuerttemberg/st

en-blick/; abgerufen am 23.04.2026. uttgart/xr-expo-virtuelle-realitaet-exten
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Digitale Wirtschaft BW: Matting, S.: ,VDC: 41 29.04.2026.

XR EXPO 2026 auf einen Blick”, online

abgerufen unter: https://www.wirtschaft-  pesse Stuttgart: ElsaRer, Y. ,Starke
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vdc-xr-expo-2026-auf-einen-blick;  alb- logien”, online abgerufen unter: https://

gerufen am 23.04.2026. www.messe-stuttgart.de/xrexpo/news/n

ewsroom/meldungen/; abgerufen am
SWR Aktuell Baden-Wurttemberg: SUd- 59042026,
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Digitale Wirtschaft BW: Ministerium fir  caRs Region Stuttgart: Mattina, S: ,XR
Wirtschaft Baden-Wurttemberg: ,Ein Jahr  pypo 2026 zeigt marktreife XR-Anwen-
nach dem Metaverse-Kongress in Stutt-  gyngen fur Industrie und Wirtschaft”,
gart’, online abgerufen unter: https://www  5line abgerufen unter: https://cars.regi
wirtschaft-digital-bw.de/aktuelles/thema  on_stuttgart.de/aktuelles/news/xr-expo

—des-monats/gin—johr—noch—dem-metav -2026-zeigt-marktreife-xr-anwendunge
erse-kongress-in-stuttgart;  abgerufen  _fyer-industrie-und-wirtschaft/; abge-
am 30.04.2026. rufen am 07.05.2026.

CARS Region Stuttgart: Wirtschaftsférder- Clusterplattform Deutschland: Matting,
ung Region Stuttgart GmbH: ,XR EXPO  g. virtual Dimension Center: XR EXPO
2026: Zwei Tage voller Erlebnisse, Aus- 9095 zeigt marktreife XR-Anwendungen
tausch und neuer Impulse aus der XR- 4 |ndustrie und Wirtschaft”, online
Welt”, online abgerufen unter: https://cars. abgerufen unter: https:/ /www.clusterplat
region-stuttgart.de/aktuelles/news/xr-ex tform.de/CLUSTER/Redaktion/DE/Kurzme
po-2026-zwei-tage-voller-erlebnisse-aus Idungen/AktueIIes/2026/2_Quqrtol/2026

tausch-und-neuer-impulse-aus-der-xr- 0511_vdc_xr_expo_2026.html; abgeru-
welt/; abgerufen am 04.05.2026. fen am 11.05.2026.

I-Need: Mattina, S: ,XR Expo mit 1350  gqdt Fellbach: Hoff, M. ,Virtual Dimen-
Besuchern”, online abgerufen unter: https: sion Center bleibt Wachstumsmotor fir
[ [www.i-need.de/?Artikel=411810 ; abgeru- XR*, online abgerufen unter: https://www
fen am 06.05.2026. fellbach.de/de/Aktuelles/Nachrichten/N

achricht?view=publish&item=article&id
Digitale Wirtschaft BW: Ministerium far =4038; abgerufen am 19.05.2026.

Wirtschaft Baden-Wdurttemberg: ,XR EXPO

2026 zeigt XR als festen Bestandteil der  Ngehrichten KL: Technologie-Initiative
Wirtschaft’, online abgerufen unter: https:/ SmartFactory KL e. V. ,Neues For-
/www.wirtschaft-digital-bw.de/aktuelles/ schungsprojekt gestartet: CoSiMe -
news/detailseite/xr—expo—2026—zeigt—xr—o Road Construction Site Metaverse”,

Is-festen-bestandteil-der-wirtschaft; ab- online abrufbar unter: https://www.noch
gerufen am 06.05.2026 richten-kl.de/2026/06/10/neues-forschu
ngsprojekt-gestartet-cosime-road-con

Kompetenzzentren Region Stuttgart: g/ tion-site-metaverse/; abgerufen
Matting, S.: ,XR EXPO 2026 zeigt marktreife 41 10.06.2026

XR-Anwendungen fur Industrie und Wirt-
schaft”, online abgerufen unter: https://ko
mpetenzzentren.region-stuttgart.de/aktue
lles/26/85751/xr-expo-2026-zeigt-marktr
eife-xr-anwendungen-fuer-industrie-wirt
schaft.html; abgerufen am 07.05.2026.
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SmartFactory KL: Technologie-Initiative Region Stuttgart: Matting, S ,Weltweit
beteiligt sich an CoSiMe — Metaverse fUr  jine gbrufbar unter: https://it.region-stutt
den Strakenbau”, online abrufbar unter: gart.de/news/weltweit-groesstes-xr-glo

https://smartfactory.de/smartfactory-ki- ssar-veroeffentlicht/; abgerufen am

beteiligt-sich-an-cosime-metaverse-fuer 13 0g.2026.

-den-strassenbau/; abgerufen am

11.06.2026 Kompetenzzentren Region Stuttgart:
Matting, S.: ,Weltweit gréRtes XR-Glossar

IT&Production: Technologie-initiative  \grastfentlicht”, online abrufbar unter: htt

SmartFactory KL e. V. (fFOfSChUﬂgSPrOJekt ps:/[kompetenzzentren.region-stuttgart.
bringt den StralRenbau ins Metaverse”, on- de/aktuelles/26/86584/weltweit-groess
line abrufbar unter: https://it-production tes-xr-glossar-veroeffentlichthtmi;
.com/news/maerkte-und-trends/forschu abgerufen am 18.06.2026.

ngsprojekt-bringt-den-strassenbau-ins-

metaverse/; abgerufen am 16.06.2026. RegioClusterAgentur Baden-Wiirttem-
. . . berg: Matting, S.: ,VDC: Weltweit groRtes

In.du.strla.l Al: Mottlno,.S.: Jo.ReX ist neues  yp_Glossar verdffentlicht — VDC schafft

Mitglied im VDC* online abrufbar unter: neue Wissensbasis fur Metaverse und

https://ind-ainet/technik-tec/b-rex-ist- Virtual Worlds”, online abrufbar unter:
neues-mitglied-im-vdc/; abgerufen am https://regioclusterportal.landbw.de/akt
17.06.2026. uelles/meldungen/pressemitteilungen/

) _ mitteilung/ns-aktuelle/vdc-weltweit-gr
INDUSTRIE 4.0 & lloT Magazin: Matting, S 5esstes-xr-glossar-veroeffentlicht-vdc-
D.ReX ist neues Mitglied im VDC’, online  gchqfft-neue-wissensbasis-fuer-metav

abrufbar unter: https://i40-magazin.de/m erse-und-virtual-worlds/; abgerufen am
arkt-trends-technik/b-rex-ist-neues-mitg 18.06.2026.

lied-im-vdc/; abgerufen am 17.06.2026

Digitale Wirtschaft BW: Mattina, S.:
CAD News: Mattina, S.. ,Neues Mitglied im  Neues Extended-Reality-Glossar schafft
VDC: b.ReX stdrkt Deutschlands grotes \eitweit gréRte Wissensbasis fur Meta-
XR-Netzwerk mit Expertise in Echtzeit-3D  \grse & Co. online abrufbar unter:
und Ki-gestutzten Anwendungen’, online  ptins:/ [www.wirtschaft-digital-bw.de/ak
abgerufen unter: https://cad-news.de/ne tuelles/news/detailseite/neues-extende
ues-mitglied-im-vdc-b-rex-staerkt-deut  §-reqlity-glossar-schafft-weltweit-groe

schlands-groesstes-xr-netzwerk-mit-exp  gste-wissensbasis-fuer-metaverse-co;
ertise-in-echtzeit-3d-und-ki-gestuetzte- abgerufen am 25.06.2026.

anwendungen; abgerufen am 17.06.2026
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Landkreis Béblingen: Landkreis Béblingen: Stuttgarter Zeitung: Schlecht, J.-P:

~Startschuss fur neuen Digital Hub Region  gcheck aus Stuttgart macht Boblingen
Stuttgart”, online abrufoar unter: https://w ;1 digitalen Epizentrum*, online abruf-
ww.Irabb.de/-startschuss-fuer-neuen-dig  pqr unter: https://www.stuttgarter-zeitun
ital-hub-region-stuttgart--;  abgerufen g ge/inhalt.ministerin-vor-ort-scheck-a
am 26.06.2026. us-stuttgart-macht-boeblingen-zum-di

gitalen-epizentrum.3792ecal-7fe7-4180-

RegioClusterAgentur Baden-Wirttem-  96.7-499046745d26.html;  abgerufen
berg: Ministerium fur Wirtschaft, Handwerk 4 27.06.2026.

und Tourismus Baden-Wdurttemberg: ,WM:

Digital Hub Region Stuttgart mit 500.000 |t Region Stuttgart: Mattina, S: ,Neues
Euro gefordert”, online abrufbar unter:  Netzwerk fur die digitale Zukunft des
https://regioclusterportallandbw.de/aktu  pjittelstands: Digital Hub Region Stutt-
elles/meldungen/pressemitteilungen/mitt gart startet, online abrufbar unter:
eilung/ns-aktuelle/wm-digital-hub-regio https://it.region-stuttgart.de/news/neue
n-stuttgart-mit-500000-euro-gefoerdert/ s-netzwerk-fuer-die-digitale-zukunft-de
; abgerufen am 26.06.2026. s-mittelstands-digital-hubregion-stuttg
art-startet/; abgerufen am 29.06.2026

Baden-Wirttemberg.de: Ministerium fur

Wirtschaft, Arbeit und Tourismus Baden- Kompetenzzentren Region Stuttgart:
Wdarttemberg: ,500.000 Euro fur Digital Mattina, S: ,Neues Netzwerk fur die
Hub Region Stuttgart’, online abrufbar  gigitale zukunft des Mittelstands: Digital
unter: https://regioclusterportallandbw.de Region Stuttgart startet”, online
[aktuelles/meldungen/pressemitteilunge  gprutbar unter: https://kompetenzzentre
n/mitteilung/ns-aktuelle/wm-digital-hub  p, region-stuttgart.de/aktuelles/26/8675
-region-stuttgart-mit-500000-euro-gefo  7/peyes-netzwerk-fuer-digitale-zukunft
erdert/; abgerufen am 26.06.2026. -des-mittelstands-digital-hubregion-st

uttgart-startet.html; abgerufen am
Baden-Wirttemberg.de: Ministerium fUr 59 0g2026.

Wirtschaft, Handwerk und Tourismus
Baden-Wurttemberg: ,Land treibt inter-
disziplindre Innovationen voran“, online
abrufbar unter: https://www.baden-wuert
temberg.de/de/service/presse/pressemit
teilung/pid/land-treibt-interdisziplinaere-
innovationen-voran; abgerufen am
26.06.2026.
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Runde, C: XR & Metaverse Standardization. Runde, C.: Globale Strategien im VR/AR-
In: EuroXR Summer School, Lecco/ltaly, 2 Kontext. In: Living Lab XR-Interakt. Ab-
July 2025; European Association for  schlussveranstaltung Virtuelle Beteili-
eXtended Reality (EuroXR): Brussels, 2025 gung, reale Teilhabe. Transformative
Technologien fur eine inklusivere Gesell-
Runde, C.: Normung fur XR und Metaverse  schaft. Einstein Center Digital Future,
- Living Lab >>XR-Interakt<<. In: Trége, J.;  Berlin, 24. Juli 2025. Hochschule fur Tech-
Stepczynski, J.; Wiesner, H; Runde, C. nik, Berlin [/ Virtual Dimension Center,
(Hrsg.): Virtuelle Beteiligung, reale Teil- Felloach: 2025
habe. Transformative Technologien fur
eine inklusivere Gesellschaft. 1. Auflage. Runde, C. Standardisation as a Cluster
ISBN: 9783593462608. Verlag: Campus Activity. A perspective from VDC. In:
Frankfurt / New York, 17.7.2025, S. 481-494 Clusterplattform Deutschland: Zukunfte-
Webinar: Im Wettbewerb liegt die Zu-
Trége, J.; Wiesner, H; Runde, C: V/AR- kunft — Wie Normen (mit)entscheiden;
Technologien fur die Digitale Gesellschaft — online, Sept. 11, 2025. Bundesministerium
- Living Lab >>XR-Interakt<<. In: Trége, J.; far Wirtschaft und Energie / Bundes-
Stepczynski, J., Wiesner, H,; Runde, C. ministerium fur Forschung, Technologie
(Hrsg,): Virtuelle  Beteiligung, reale und Raumfahrt: Berlin, 2025 VDIVDE-Ver-
Teilhabe. Transformative Technologien fur  anstaltung
eine inklusivere Gesellschaft. 1. Auflage.
ISBN: 9783593462608. Verlag: Campus Perey, C; Runde, C.: Augmented Reality
Frankfurt / New York, 17.7.2025, S. 455-480  Framework (ARF); Virtual World Stand-
ards Recommendations Report, ETSI
Trége, J., Stepczynski, J; Wiesner, H, Industry Specification Group (ISG) ARF,
Runde, C. (Hrsg.): Virtuelle Beteiligung, ~GR ARF 020 V0.0.8, September 2025.
reale Teilhabe. Transformative Technolo-
gien fur eine inklusivere Gesellschaft. 1. Runde, C. (2025): Virtual Dimension
Auflage. ISBN: 9783593462608. Verlag: Center (VDC) - Best Practices in Natio-
Campus Frankfurt / New York, 17.7.2025 nal Virtual Worlds Ecosystem Develop-
ment. Presentation at the OpenVerse
Runde, C. Insights from project INSPIRER  Workshop “Best Practices in National Vir-
(participation in urban planning process-  tual Worlds Ecosystem Development”,
es in virtual and real spaces): Options for ~ Online, 22 May 2025. European Com-
public participation using VR and AR & a  mission | OpenVerse Initiative, Brussels,
plea for standards. In: Hochschule far  2025.
Technik, Stuttgart: Summer School 2025.
Urban Transformation: Urban Digital Twins,
Smart Planning and Al Technologies;
Stuttgart 21.-22. Juli 2025. Stuttgart: Hoch-
schule fur Technik, 2025
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Runde, C; Perey, C. Augmented Reality = Runde, C; Khanna, S. Living Lab XR-Interakt.
Framework (ARF); Executive Summary of  Freigabematrix XR und Metaverse. Technolo-
the Virtual World Standards Landscape gie sicher einsetzen. Virtual Dimension Cen-

Report and the Virtual World Standards L‘i; (_>//%C).’ 3%22822/ [g?”ni]' A;;'zig]ot;g:
Recommendations Report, ETSI Industry ps:/]AoLorg/ It me-figshare.

Specification Group (I8G) GR ARF 012 V1.1 Runde, C.: Living Lab XR-Interakt. Regulatorik
(2025-11); European Telecommunications iy Umfeld von Metaverse und extended
Standards Institute (ETSI), Sophia Antipolis,  Rreality. Ein Uberblick. Virtual Dimension Cen-
28. November 2025; online: https://www.et  ter (VDC), 110.2025. [Online]. Available:
si.org/deliver/etsi_gr/ARF/001_099/012/01.  https://doi.org/10.6084/m9.figshare.31861891
01.01_60/gr_ARF012v010101p.pdf

Runde, C. Living Lab XR-Interakt. Rechtlich-

Dausch, L; Turan, K. Stepczynski, J.; )
normativer Rahmen Metaverse und eXtend-

Wiesner, H.; Runde, C.: ELSI in XR Guideline. . ) . . ) .
Hochschule far Wirtschaft und Recht | ed Reality. Ein Leitfaden. Virtual Dimension
oc Center (VDC), 1.6.2025. [Online]. Available: htt

Virtual Dimension Center (VDC), Berlin | q.//doi.org/10.6084/me figshare 30676475
Fellbach, November 2025, DOI: 10.6084/m9

figshare.30749810
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Offentlichkeitsarbeit

Der VDC-NEWSLETTER ist der monatliche
Informationsdienst des Virtual Dimension
Center mit Neuigkeiten aus dem Netzwerk
sowie Nachrichten und Terminen rund um
das Thema Virtuelles Engineering. Er wird
monatlich an rund 3.000 Personen versen-
det.

Mit dem MITGLIEDERBRIEF exklusiv fur VDC-Mitglieder gibt das VDC zweimal pro Monat
genauere Einblicke in seine alltdgliche Arbeit, um so noch bessere Ansatzpunkte fur die
Zusammenarbeit zu gewinnen. Der Mitgliederbrief umfasst Themen, wie Personal,
Veranstaltungen & Events, Projekte & Akquisitionen, VDC Labor sowie Marketing und
Offentlichkeitsarbeit.

Damit informiert das VDC nicht nur seine Mitglieder mit exklusiven Inhalten, sondern
gibt auch Einblicke in die Tatigkeiten und Neuanschaffungen am VDC.

Mit der Unternehmensseite auf LINKEDIN informiert das VDC regelmdRig Uber Veran-
staltungen, Jobangebote und andere wichtige Nachrichten aus dem Netzwerk. Seit
2021 bietet das VDC mit seiner LINKEDIN-GRUPPE "Netzwerk VDC-Mitglieder” ein um-
fangreiches Forum exklusiv far VDC-Mitglieder. Die Gruppe kann von allen Mitgliedern
genutzt werden um Uber tagesaktuelle Anfragen, Neuigkeiten informiert zu werden und
auch um Informationen exklusiv innerhalb des VDC Netzwerkes zu veréffentlichen. In
der Gruppe werden unter Anderem Informationen zu Themen wie Match Making,
Personal, Event-Planung & Berichte, Projekte & Akquisitionen, neues aus dem Labor und
aus der Offentlichkeitsarbeit sowie gesonderte Angebote an seine Mitglieder
veroéffentlicht.

Bei FACEBOOK informiert das VDC Uber lokale Highlights aus seinem Netzwerk und
unterstutzt die Seiten seiner Mitglieder.

Mit der VDC-WEBSEITE informiert das Virtual Dimension Center Uber seine Leistungen,
Projekte, Veranstaltungen und das Netzwerk. Im Geschaftsjahr 2025/2026 wurde die
Webseite umfassend Uberarbeitet, um die Angebote des VDC sowie die Kompetenzen
seiner Mitglieder Ubersichtlicher und nutzerfreundlicher bereitzustellen.
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2026 insgesamt 8 regionale,
nationale und europdische
Projekte. Es wurden
zahlreiche Skizzen fir neue
Projekte eingereicht.

)) Das VDC bearbeitete 2025/

@

Veranstaltungs- Offentlichkeitsarbeit & Demo- &
organisation Kommunikation Testcenter
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Projektentwicklung

Das VDC-Netzwerk ist in zahlreichen XR-Projekten aktiv. Laufend werden neue F&E-
Aktivitaten initiiert, realisiert und transferiert. Zur Unterstlitzung der Projektentwicklung
reicht die VDC-Geschdftsstelle Anfragen weiter, scannt permanent die Ausschreib-
ungsportale der EU, Bund, Land, Region und reicht diese Information an seine Mit-
glieder weiter. Das VDC entwickelt 6ffentlich geférderte Projekte, teils als Konsortial-
fUhrer, teils als Projektpartner oder durch den Aufbau schlagkréftiger Konsortien,
vorzugsweise aus der VDC-Mitgliedschaft. Auf der VDC-Webseite informieren wir
regelmdafig Uber innovative Projektergebnisse innerhalb und aulRerhalb des VDCs.

Abbildung aus der XR2ACH Projektentwicklung

Abbildung aus der XR Upskill Projektentwicklung
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Projekte

EU: NOVA
Bund: Living Lab XR-Interakt
Bund: XR Upskill
Bund: XR 2ACH
Land: Digital Hub Region Stuttgart
Land: CoSiMe

Land: CyberLAND I

Land: CyberLAND il
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Projekte

% y  Virtual Worlds
y & PARTNERSHIP

NOVA

Next-generation Open Virtual Worlds & Web 4.0
Alliance in Europe

NOVA stdrkt die europdische Koordination
und Governance fur Virtual Worlds und Web
4.0. Ziel ist es, offene, interoperable, vertrau-
enswurdige und menschenzentrierte virtuelle
Welten in Europa voranzubringen. Das Projekt
entwickelt strategische Forschungs- und
Innovationsagenden fur Virtual Worlds und
Web 4.0, eine Roadmap fur sektorale Anwen-
dungen sowie Empfehlungen far kunftige
Férderprogramme, Standardisierung und po-
litische Rahmenbedingungen. Ein besonderer
Schwerpunkt liegt auf der Einbindung von
Industrie, Forschung, KMU, Start-ups, 6f-
fentlichen Akteuren und Standardisierungs-
gremien. Damit schafft NOVA Orientierung in
einem stark fragmentierten Technologiefeld
und unterstutzt Europa dabei, digitale Souve-
ranitat, Interoperabilitét, Inklusion und Wett-
bewerbsfdahigkeit im Bereich Virtual Worlds zu
stdrken. Das VDC bringt seine Kompetenzen
in Standardisierung, Standards Intelligence,
XR-/Metaverse-Okosystemen, Technologie-
transfer und Stakeholder-Vernetzung ein.

Das Projekt wird unter der Proposal ID
101296278 im Rahmen von Horizon Europe,
Call HORIZON-CL4-2025-03-HUMAN-17, gefér-
dert durch:

= European
= Commission

*
*
*

|
4

I

Living Lab ]
XR-Interakt

Living Lab XR-Interakt

Begleitforschung zur Férderlinie ,Interaktive
Systeme in virtuellen und realen RGumen*

Das Living Lab XR-Interakt begleitete die
BMBF-Férderlinie ,Interaktive Systeme in
virtuellen und realen RGumen - Innovative
Technologien fur die digitale Gesellschaft”.
Ziel war es, 15 F&E-Verbundprojekte aus den
Bereichen Virtual Reality, Augmented Reality,
Mixed Reality und immersive Mensch-
Technik-Interaktion fachlich, methodisch und
organisatorisch zu vernetzen. Das Projekt
identifizierte gemeinsame Fragestellungen,
Synergiepotenziale und Transfermoglich-
keiten und unterstitzte den Austausch zwi-
schen Forschung, Wirtschaft und Fachcom-
munitys. Im Projektverlauf gewann zudem die
Einordnung von XR- und Metaverse-Tech-
nologien in Standardisierung, Interoperabi-
litdt, Responsible XR, Compliance und
Governance stark an Bedeutung. Daraus
entstanden unter anderem ein XR-/Meta-
verse-Normenregister, eine XR-Compliance-
Matrix, Wissens- und Verédffentlichungsdaten-
banken sowie nationale und internationale
Vernetzungsaktivitdten. Das Living Lab ent-
wickelte sich damit zu einer Schnittstelle zwi-
schen Forschung, Standardisierung, Regulie-
rung und europdischer Strukturierung immer-
siver Technologien.

Das Projekt wurde unter dem Férderkenn-
zeichen 16SV8827 geférdert durch:

% Bundesministerium
fir Bildung

und Forschung
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Projekte

INNOVET®

INnnoVET PLUS XR-UPSKILL

Projekt XR-Upskill

Das INnnoVET PLUS-Projekt XR-Upskill fokussiert
sich auf Anwendungsfdlle in der Automobil-
industrie, die von strukturellem und techno-
logischemn Wandel in besonderer Weise be-
troffen ist. Ziel des Projekts ist es den Einsatz
innovativer, immersiver Technologien fur die
Aus- und Weiterbildung anhand konkreter
Anwendungsfdélle zu erproben, weitere An-
wendungsfdlle zu evaluieren und die dabei
gewonnen Erkenntnisse im Netzwerk zu teilen.

Vor dem Hintergrund technologischen und
demografischen Wandels stehen Unterneh-
men vor neuen Anforderungen in der Quali-
fizierung von Fachkréften. Durch den Einsatz
von XR in der Aus- und Weiterbildung soll die
Integrationsfahigkeit des Erlernten in die
Praxis unterstttzt und berufliche Perspektiven
geschaffen werden.

Projektpartner:

* Robert Bosch GmbH, Ausbildung Standort
Schwieberdingen [Projektleitung]

e Friedrich-Alexander-Universitdat Erlangen-
Nurnberg (FAU), Lehrstuhl fur Fertigungs-
automatisierung und Produktionssysteme
(FAPS)

e Virtual Dimension Center (VDC) w. V.

Das Projekt wird unter dem Férderkenn-
zeichen 21IVP049A-C geférdert durch:

w®

Bundesministerium
fur Bildung, Familie, Senioren,
Frauen und Jugend

INNOVET®

INnnoVET PLUS XR2ACH

Projekt XR2ACH

Das INNOVET PLUS-Projekt XR2ACH entwickelt
eine quelloffene, plattformubergreifende VR-/
AR-Lernumgebung fur die duale Ausbildung
zum Mechatroniker in der Kdltetechnik. Damit
begegnet das Projekt den aktuellen Heraus-
forderungen der Kdlte-, Klima- und Wérme-
pumpenbranche, die durch die Warmewende
und den zunehmenden Fachkréaftemangel
vor einem tiefgreifenden Wandel steht.

In der virtuellen Lernumgebung trainieren
Auszubildende praxisnahe Arbeitsschritte an
Kd&lteanlagen — von der Lecksuche und Dicht-
heitsprafung bis zur Inbetriebnahme, Rohrbe-
arbeitung und zum Hartléten. Eine wachsen-
de CAD-Bibliothek realer Verdichter ermég-
licht die gemeinsame Multi-User-Erkundung
komplexer Bauteile im virtuellen Raum. Die
Lerninhalte basieren auf der Uberbetriebli-
chen Lehrlingsunterweisung und werden als
Open Educational Resources bereitgestellt.

Projektpartner:
¢ Hochschule Karlsruhe — Technik und Wirt-
schaft (HKA)[Projektleitung]
 Hochschule Albstadt-Sigmaringen (HAS)

e Virtual Dimension Center (VDC) w. V.

Das Projekt wird unter dem Férderekenn-
zeichen 21IVP043A-C geférdert durch:

w®

Bundesministerium
fur Bildung, Familie, Senioren,
Frauen und Jugend
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Projekte

DIGITAL
H U Region

Stuttgart

Digital Hub

Region Stuttgart

Das Projekt ,Digital Hub Region Stuttgart”
bundelt die digitalen Innovationskréfte der
Region, um die digitale Transformation von
KMU, Start-ups und Organisationen bran-
chenutbergreifend voranzutreiben. Ziel ist es,
Unternehmen bei technologischen Entwick-
lungen wie Kunstlicher Intelligenz, Cyber Se-
curity sowie Virtual, Augmented und Mixed
Reality (XR) zu unterstitzen und den Zugang
zu innovativen Lésungen zu erleichtern.

Durch den Aufbau von Infrastruktur, Wissens-
transfer und Vernetzungsangeboten schafft
der Digital Hub eine zentrale Plattform fur
Austausch und Innovation und unterstatzt Un-
ternehmen durch moderne Test- und Validie-
rungsmaoglichkeiten, praxisnahe Demonstra-
toren sowie die Betrachtung aktueller Normen
und Standards bei der sicheren Einfuhrung
neuer Technologien. Gemeinsame Formate
wie Lab Visits und Matchmaking-Veranstal-
tungen stdrken die Zusammenarbeit regiona-
ler Akteure und férdern die Region Stuttgart
als Standort fur digitale Innovationen.

Projektpartner:

e Zentrum fUr Digitalisierung Landkreis Béb-
lingen GmbH (zD.BB) [Konsortialfihrung]

e Landratsamt Béblingen

e Hochschule Reutlingen - Herman Hollerith
Zentrum (HHZ)

e bwcon GmbH
¢ hive géppingen e.V.
e Virtual Dimension Center (VDC) w. V.
Das Projekt wird geférdert durch:
SR Baden-Wiirttemberg

IR Ministerium fiir Wirtschaft,
IR Handwerk und Tourismus

CoSiMe

Road Construction Site Metaverse
- Industrial Metaverse fiir den StraRenbau

CoSiMe entwickelt ein Industrial Metaverse far
den StraRenbau. Das Projekt verbindet digi-
tale Zzwillinge, Kl-basierte Echtzeit-Baupro-
zessoptimierung und VR-/AR-gestutzte Visu-
alisierung, um Bauprozesse vorausschauend,
interaktiv. und qualitétssicher zu steuern.
Hintergrund sind steigende Anforderungen
an den Einbau von Asphalt, insbesondere
durch temperaturabgesenkten Asphalt, der
Arbeits- und Umweltschutz verbessert, aber
Planung, Logistik und Ausfihrung anspruchs-
voller macht.

CoSiMe soll Baustellenakteuren kinftig helfen,
komplexe Prozessdaten versténdlich zu nut-
zen, Material- und Maschineneinsatz zu opti-
mieren und Qualitéts-, Prozess- und CO,-Da-
ten nachvollziehbar zu dokumentieren. Ziel
sind héhere Prozess- und Qualitétssicherheit,
bessere Maschineneffizienz, CO,-Reduktion
und mehr Arbeitssicherheit. Das VDC Uber-
nimmt Aufgaben in den Bereichen nutzer-
zentrierte  XR-Interaktionskonzepte, Stan-
dards, Daten- und Schnittstellenkompatibili-
tédt sowie Bewertung praxistauglicher XR-
Hardware.

Das Projekt wird unter dem Kennzeichen unter
BM9_1081/02. geférdert durch:

bW

invest
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Projekte

% CYBERLAND
CyberLAND lI

Baden-Wiirttembergs Metaverse-Plattform

Das Projekt CyberLAND erschlieRt systema-
tisch die Potenziale des Metaverse flr Baden-
Warttemberg. Ziel ist es, Unternehmen, For-
schung, Verwaltung und Gesellschaft bei der
Einordnung und aktiven Mitgestaltung im-
mersiver Technologien wie XR, digitale Zwil-
linge oder Kl zu unterstutzen.

Zentrales Element ist die digitale Community-
Plattform: https://community.cyberlaend.eu

Sie vernetzt Metaverse-Akteure aus dem
Land, macht ihre Kompetenzen sichtbar und
bietet Raum fUr Austausch, Kooperationen
und Projektanbahnung. Eine interaktive Land-
kar-te, thematische Gruppen und ein digitaler
Showroom férdern gerzielt den Wissenstrans-
fer. Flankierend werden durch Studien und
Dialogformate die Erwartungen, Anforderun-
gen und strategischen Perspektiven der be-
teiligten Akteure erfasst. Daraus entstehen
Szenarien fur mdgliche Entwicklungen bis
2033, sowie praxisnahe Empfehlungen far
Politik und Wirtschaft.

CyberLAND legt besonderen Wert auf wirt-
schaftsrelevante Branchen in Baden-Wauart-
temberg, berucksichtigt dabei, aber auch die
gesamtgesellschaftlichen Auswirkungen des
Metaverse.

Das Projekt wurde von acameo und dem
Virtual Dimension Center (VDC) umgesetzt.

Das Projekt wurde geférdert durch:

SR Baden-Wiirttemberg
SR Ministerium fir Wirtschaft,
SR Handwerk und Tourismus

THE CYBERLAND
THE CYBERLAND

Baden-Wirttembergs Metaverse-Plattform

THE CYBERLAND entwickelt die bestehende
Plattform zu einem leistungsfdhigen, vernetz-
ten und inhaltlich fUhrenden Zugangspunkt
far Metaverse- und XR-Innovationen in Ba-
den-Wurttemberg weiter. Das Projekt vertieft
die Zusammenarbeit von Wirtschaft, For-
schung, Verwaltung und Gesellschaft und
schafft ein Innovationsékosystem, das Uber
einzelne Projekte hinaus wirkt.

Im Mittelpunkt steht das Andocken weiterer
Initiativen mit Metaverse-Bezug: Reallabore,
wirtschaftsnahe Netzwerke wie Clusterinitiati-
ven und IHKs sowie Invest-BW-Projekte aus
den Bereichen XR, virtuelle Welten, digitale
Zwillinge, Blockchain und Cybersicherheit. THE
CYBERLAND macht Kompetenzen, Ergebnisse
und Anwendungsfelder sichtbar und schafft
Schnittstellen fur Austausch und Kooperation.

Die Community-Plattform wird durch kura-
tierte Informationen zu Projekten, Férderauf-
rufen, Veranstaltungen, Jobangeboten und
Standardisierung inhaltlich bespielt. Ergén-
zend wird das Metaverse-Business-Case-Re-
gister fortgefuhrt, das marktfédhige Anwen-
dungen, Potenziale und Erfolgsfaktoren doku-
mentiert. So stdrkt THE CYBERLAND eine kon-
solidierte Community, den offenen Wissens-
transfer und die technologische sowie wirt-
schaftliche Fuhrungsrolle Baden-Wurttem-
bergs im europdischen Metaverse-Kontext.

Das Projekt wird geférdert durch:

SR Baden-Wiirttemberg
IR Ministerium fiir Wirtschaft,
¥R Handwerk und Tourismus
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Verbindungen, die Zukunft
schaffen.

@

Netzwerk & Erstberatung & Projektentwicklung Veranstaltungs- Offentlichkeitsarbeit & Demo- &
Clustermanagement Technologietransfer organisation Kommunikation Testcenter
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Die Albert Eisele GmbH & Co. unterstitzt das VDC mit modernen BlUrorédumen
in der Auberlenstraf3e 13.

/Abstract

Die Abstract GmbH entwickelt Softwarelésungen und digitale Anwendungen
far Industrieunternehmen mit Schwerpunkt auf 3D-Visualisierung, Simulation
und interaktiven Engineering-Prozessen. Das Unternehmen begleitet Kunden
von der Konzeption bis zur Umsetzung digitaler Ldsungen und unterstitzt sie
bei der Digitalisierung technischer Produkte und Prozesse.

manufaktur
b REX fuer digitale
o realitaet

Die b.ReX GmbH entwickelt interaktive Echtzeit-3D-Anwendungen, XR- und
VR-L6sungen sowie digitale Zwillinge und Kl-gestUtzte Avatare far industrielle
Anwendungen. Das Unternehmen begleitet Kunden von der strategischen
Beratung Uber die Konzeption bis zur Entwicklung individueller
Softwarelésungen fur Visualisierung, Training, Produktentwicklung und digitale
Kommunikation.

K

USSMAUL

Die Bernd KuBmaul GmbH entwickelt individuelle Lésungen fur komplexe
technische Produkte und Prozesse. Kunden aus Automobil-, Luftfahrt-,
Medizin- und Maschinenbau werden vom Designentwurf bis zur Serienreife
begleitet — getreu dem Motto: ,Unser Blick gilt dem Ganzen”.

O

bitmanagement.com
Interactive 3D Web

Die Bitmanagement Software GmbH entwickelt und vertreibt interaktive
Echtzeit-3D-Software. Das unternehmen wurde durch das ehemalige Client-
Team der blaxxun interaktive AG gegrindet.

CDMiech

CDM Tech GmbH aus Fellbach verbindet Konstruktion mit Virtual und
Augmented Reality. Seit Uber 25 Jahren begleitet das Unternehmen Kunden
aus Fahrzeugtechnik und Maschinenbau von der Idee bis zur Produktion — mit
Leistungen in Entwicklung, 3D-Messtechnik und immersiven Technologien.

Christa Papsdorf ist persénlich Mitglied im VDC.
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CMC ENGIN=Z=RS

CMC Engineers ist auf technische Visualisierung fur die produzierende
Industrie spezialisiert mit Fokus auf Rendering, Animation sowie Virtual und
Augmented Reality. Das junge Unternehmen kombiniert langjéhrige Erfahrung
in Software, Hardware, Beratung und Training und engagiert sich aktiv in der
VR/AR-Community.

KEORSEMSIVE

Consensive GmbH aus Weimar entwickelt malRgeschneiderte Software-
I6sungen fur kollaborative Virtual und Augmented Reality vor allem zur An-
alyse komplexer 3D-Daten, fur gemeinsames Lernen und Training.

Daniel Banek Esterline ist persdnlich Mitglied im VDC.

Deutsches

Forschungszentrum
- fir Kinstliche

Intelligenz GmbH

Das Deutsche Forschungszentrum fur Kunstliche Intelligenz (DFKI) mit
Standorten in Kaiserslautern, Saarbricken, Bremen (inkl. AuRRenstelle Osna-
briick) und einem Projektburo in Berlin gilt als fuhrende Forschungsein-
richtung fur innovative Softwaretechnologien in Deutschland.

Herr Dr. Timo Penndorf arbeitet in den Bereichen Berechnung sowie Simulation
und ist persénliches Mitglied im VDC.

mh DHBW

Die Duale Hochschule Baden-Wurttemberg (DHBW) ist eine praxisinte-
grierende Hochschule in éffentlicher Trdgerschaft. Am Standort Mosbach wird
der Studiengang Virtual Engineering vollstéindig angeboten.

gk DHBW

Stuttgart

Die DHBW Stuttgart bietet Bachelor- und Masterstudiengénge in den Fakul-
taten Wirtschaft, Technik und Sozialwesen an und zéhlt mit Gber 8.800 Stu-
dierenden zu den gréfiten Hochschulen im Grofdraum Stuttgart.

Seite 35

Virtual Dimension Center



Jahresbericht 2025/ 2026

Netzwerk

FESTO

Festo ist ein weltweit fUhrendes Familienunternehmen in der Automati-
sierungstechnik fur Fabrik- und Prozessautomation. Mit starker Innovations-
kraft bietet Festo Lésungen in der pneumatischen und elektrischen Antriebs-
technik sowie moderne Qualifizierungsprogramme fur die Industrie.

~ Fraunhofer

IAO

Das Fraunhofer IAO erforscht praxisnah die Arbeitswelt von morgen — mit
Schwerpunkten in Geschdftsprozessmanagement, Organisationsentwicklung,
Arbeitsgestaltung und modernen IT-Lésungen. Das Competence Center Virt-
ual Environments entwickelt dabei Anwendungen fur Virtual Reality in der
industriellen Praxis.

Das Fraunhofer IDMT forscht anwendungsorientiert im Bereich audiovisueller
Medien mit Schwerpunkt auf Akustik und 3D-Audiotechnologien. Aktuelle
Entwicklungen erméglichen im Virtual Engineering die Echtzeitsimulation und
Optimierung akustischer Produkteigenschaften sowie virtuelle Produkt-
prdasentationen.

Das Fraunhofer I0SB entwickelt multisensorielle Systeme zur Unterstitzung
menschlicher Wahrnehmung und Interaktion — von der Auswertung von Luft-
und Satellitenbildern bis zur Qualitétskontrolle von Schuttgutern. Zudem ent-
stehen am Institut Softwarelésungen fur die Planung, Steuerung und den
Betrieb industrieller Prozesse sowie Webtechnologien fur komplexes Info-
rmationsmanagement.

=2 Fraunhofer
IDMT

~ Fraunhofer
0SB

~ Fraunhofer
IPK

INSTITUT
PRODUKTIONSANLAGEN UND
KONSTRUKTIONSTECHNIK

Das Geschdftsfeld Virtuelle Produktentstehung am Fraunhofer IPK verfolgt die
Vision einer vollstéindig digitalisierten Produktentwicklung. Ziel ist es,
Methoden und Werkzeuge so ganzheitlich zu gestalten, dass bereits in frihen
Phasen des Produktlebenszyklus alle spéteren Schritte — von der Fertigung
Uber die Nutzung bis hin zu begleitenden Dienstleistungen — berlcksichtigt
und vorbereitet werden.

\

~ Fraunhofer
IPA

Das Fraunhofer IPA entwickelt innovative Lésungen fur die Produktion der
Zukunft. Forschungsschwerpunkte liegen in den Bereichen Digitalisierung,
Kunstliche Intelligenz, Robotik, Automatisierung sowie Virtual und Augmented
Reality fur industrielle Anwendungen. Gemeinsam mit Industriepartnern
entstehen praxisnahe Technologien fur eine nachhaltige und intelligente
Produktion.

Herr Friedrich Schley ist Grunder und Unternehmer, der als Principal Con-
sultant auf Gber 30 Jahre Erfahrung in den Bereichen CAD, Virtual und Aug-
mented Reality, Rendering, 3D-Modellierung und -Animation, sowie Ergo-
nomie-Simulation zurlckgreift. Dartber hinaus ist Herr Schley persén-liches
Mitglied im Virtual Dimension Center (VDC).

Seite 36

Virtual Dimension Center




Jahresbericht 2025/ 2026
Netzwerk

GF,

Die Gesellschaft zur Férderung angewandter Informatik ist eine gemein-
natzige Forschungseinrichtung, die wissenschaftliche Projekte sowie FUE-Auf-
trdge und -Dienstleistungen umsetzt. Schwerpunkte sind industrielle Bild-
verarbeitung, 3D-Datenverarbeitung, Dokumentenanalyse und CAFM. Zudem
veranstaltet die GFal jahrlich die Konferenz ,3D-Nordost”.

% halocline

Halocline will Ideen und Prozesse mit VR greifbar machen. Das Unternehmen
ist davon Uberzeugt, dass die Ergebnisse von Produktions- und Montage-
planung hochwertiger werden, wenn zuvor abstrakte Planungen rdumlich
erlebbar gemacht wurden. Somit wird der gesamte Planungsprozess
effizienter, weniger fehleranfdl- ligund fur jede:n versténdlich.

*# Hochschule Aalen

Die Hochschule Aalen bietet 25 Studiengdénge in den Bereichen Technik und
Wirtschaft an. Sie ist eng mit dem regionalen Maschinenbau vernetzt und ver-
fugt Uber ein eigenes CAD/CAM-Zentrum sowie eine moderne VR-Anlage zur
Unterstitzung der Produktentwicklung im Maschinenbau.

Hochschule
(] > Albstadt-Sigmaringen
Albstadt-Sigmaringen University

Das Institut fur Rechnergestutzte Produkterstellung (IRGP) an der Hochschule
Albstadt-Sigmaringen erforscht den Einsatz von Simulation und Visualisierung
in Entwicklungs- und Fertigungsprozessen. Aktuelle Projekte beschdftigen sich
mit Industrie-4.0-Produktionslinien, intelligenter Maschinendiagnose und der
Steuerung virtueller Maschinen und Roboter per Mobilgerdt.

E Hochschule Anhalt

"

Die Hochschule Anhalt erweitert ihre Forschung um den Bereich
Ingenieurinformatik. Im Fokus stehen der Einsatz virtueller Techniken zur Unter-
stitzung von Ingenieurprozessen, die kollaborative Arbeit in Virtual und
Augmented Reality sowie die Anwendung neuer VT-Technologien aus dem
Consumer-Bereich.

MHOCHSCHULE
ESSLINGEN

Die Hochschule Esslingen vereint eine lange Tradition in Technik und
Sozialwesen. Ihre Wurzeln reichen zurtck bis 1868 zur Ausbildung von Ma-
schinenbauingenieuren an der Kéniglich-Wurttembergischen Baugewerke-
schule in Stuttgart. Im hochschuleigenen VR-Labor werden moderne
Methoden der Produktentwicklung vermittelt und kontinuierlich weiter-
entwickelt.

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

Die Hochschule der Medien ist eine staatliche Hochschule und bildet
Spezialisten rund um die Medien aus. Sie bundelt das Know-how der
ehemaligen Hochschule fur Druck und Medien (HDM), eine traditionelle Aus-
bildungsstatte far Druck- und Medientechnik und der Hochschule fur
Bibliotheks- und Informationswesen (HBI).
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. Hochschule Karlsruhe
Technik und Wirtschaft
\ UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

-

Die Fakultét Maschinenbau und Mechatronik (MMT) der Hochschule Karlsruhe
verbindet klassischen Maschinenbau mit moderner Mechatronik. Im Fach-
gebiet ,Digitalisierung in der Produktentstehung” lernen Studierende digitale
Methoden kennen, unterstltzt durch ein neues XR-Labor mit aktueller VR-, AR-
und MR-Technologie.

HOCH
SCHULE
OFFEN
BURG

Die Hochschule Offenburg verbindet praxisnahe Lehre mit anwendungs-
orientierter Forschung. Mit dem Bachelorstudiengang ,Virtuelle Welten und
Game Technologies” bildet sie Spezialistinnen und Spezialisten far Virtual
Reality, Extended Reality (XR), Game Development und interaktive 3D-
Anwendungen aus und arbeitet dabei eng mit Unternehmen der Digital- und
Kreativwirtschaft zusammen.

Technische Hochschule

mannheim

Die Technische Hochschule Mannheim gehért zu den gréften Hochschulen
far angewandte Wissenschaften in Baden-Wdurttemberg. Mit ihrer anwen-
dungsorientierten Forschung in den Bereichen Digitalisierung, Auto-
matisierung, Simulation und Engineering entwickelt sie gemeinsam mit
Industriepartnern innovative Technologien und bildet Fachkréfte fur die
Industrie von morgen aus.

Hochschule
fiir Technik

Stuttgart

Das Institut fur Angewandte Forschung (IAF) dient als zentrale Anlaufstelle far
alle Forschungsaktivitéten der Hochschule far Technik Stuttgart. Die For-
schungsprojekte zeichnen sich vielfach durch eine stark disziplin-tbergreif-
ende Vernetzung und Zusammenarbeit aus, die es ermdglicht komplexe
Zukunftsthemen ganzheitlich zu bearbeiten.

Hochschule Reutlingen

118

Reutlingen University

Die Hochschule Reutlingen bietet technische, wirtschaftswissenschaftliche
und interdisziplindre Studiengdnge an und erachtet das Zusammenwirken
dieser Bereiche als wesentlich fur eine zukunftssichere Ausbildung. Das VR-
Lab der Hochschule beschdéftigt sich mit Tracking, 3D-Video und 3D-
ModellhandbuUchern.

<(hdoNaUVe

holoNative ist ein XR-Studio aus Kiel, das mit kreativem und wissen-
schaftlichem Anspruch AR- und VR-Anwendungen entwickelt. Mit Partnern,
wie Diehl Aviation, Edeka Nord und den Kieler Nachrichten entstanden
Projekte, wie AR-Messevisualisierungen, VR-Architekturmodelle und ein VR-
Spiel zum Thema Deepfakes fur Schulworkshops.

INDUSTRIE-
VEREINIGUNG
FELLBACH

Die Industrievereinigung Fellbach vernetzt Industriebetriebe aus der Region.
Sie férdert den Austausch, organisiert Weiterbildungen, Besichtigungen und
gemeinsame Einkaufsprojekte und engagiert sich fur Nachwuchsférderung
sowie den Kontakt zu Partnerstédten und dem Industrieverein Backnang.

]
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Institut flir Visualisierung
und Interaktive Systeme

Das Institut fur Visualisierung und Interaktive Systeme (VIS) der Universitét
Stuttgart forscht in den Gebieten Volumenvisualisierung, Remote-und Web-
Visualisierung, Conmputergraphik, Mensch-Maschine-Kommunikation und
Simulation.

Kabetec bietet Hardwarelésungen fur VR Brillen an, darunter Modifikationen
und Umbausets zur Verbesserung von Sitz, Sound, Komfort, Hygiene und Optik.
Die Lé6sungen kommen unter anderem in Freizeitparks, Museen oder im Was-
ser zum Einsatz. DarUber hinaus entwickelt Kabetec individuelle XR Software
far verschiedene Branchen, darunter auch Trainingsanwendungen wie die
Pflegesoftware VR4Care.

Ingenieurblro fir Vermessung
und Geoinformation

Die K&ser Ingenieure GbR fuhrt Vermessungen mit moderner Technik wie GPS
und Laserscanning durch und ist als 6ffentlich bestelltes Buro fur hoheitliche
Aufgaben und Katastervermessungen in Baden-Wurttemberg zugelassen.
scantec 3D ist spezialisiert auf prdzises Laserscanning und 3D-Objekt-
erfassung.

KOMPETEY

INTERAKTIV

Kompetek Interaktiv entwickelt interaktive Schulungslésungen mit VR- und
AR-Technologie. Der Fokus liegt auf sicherem, ressourcenschonendem
Training far Industrie und Handwerk, sperziell far mittelst&indische Unter-
nehmen. Die Anwendungen vermitteln Wissen effektiv, sind umweltfreundlich
und dokumentieren Lernerfolge zuverldssig.

[ ]
=] Kreissparkasse
Waiblingen

Die Kreissparkasse Waiblingen unterstutzt das VDC und ist Partner fur die
Finanzierung von Innovationen und Unternehmungsgrindungen.

Landratsamt

’/ REMS-MURR-KREIS

Als eines von drei regionalen Kompetenzzentren im Rems-Murr-Kreis wird das
VDC auf regionalpolitischer Ebene vom Kreis unterstutzt.

Limbic Life AG entwickelt innovative Bewegungstechnologien, die auf
neurowissenschaftlichen Erkenntnissen basieren. Ziel ist es, gesundheits-
férdernde Bewegungsabldufe intuitiv und effizient zu gestalten. Das Unter-
nehmen verbindet Forschung, Design und Technologie fir Anwendungen in
Therapie, Préivention und Lifestyle.
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Herr Fandrich ist Grinder und Unternehmer, der eine anerkannte Ent-
wicklungsschmiede fur E-Mobilitat leitet. Dabei ist die Vision, aktuellste
Technologie mit Innovationen zu verbinden, sein Antrieb. "Die Vermischung
von realen und digitalen Welten wird in Zukunft eine groRe Bedeutunghaben.”
Herr Fandrich ist persdnlicher Mitglied im VDC.

@ Mercedes-Benz

Die Mercedes-Benz AG zahlt zu den weltweit fUhrenden Automobilherstellern
im Premiumsegment. Mit dem Virtual Reality Center (VRC) setzt Mercedes-
Benz immersive Technologien fur die virtuelle Fahrzeugentwicklung ein und
unterstltzt die Entwicklung durch virtuelle Prototypen sowie Virtual- und
Augmented-Reality-Anwendungen.

Mercedes-Benz
Consulting

Die Mercedes-Benz Consulting GmbH ist eine 100-prozentige Tochter der
Daimler AG und seit Uber 20 Jahren international in Beratung und Training
aktiv. Mit Fokus auf Future Retail und Future Mobility gestaltet sie den digitalen
Wandel — gestutzt auf Expertise in Bereichen wie Business und Customer
Management, Marketing, Sales, After-Sales, Mobility, Connectivity und
Produktmanagement.

MERKAS

TECHNOLOGIES

Merkas Technologies GmbH entwickelt VR-Anwendungen fur Forschung,
Industrie und Bildung. Von kognitiver Wahrnehmung bis Maschinenbau
gemeinsam mit Partnern aus Wissenschaft, Industrie und Kunst erschlieen
wir neue Potenziale immersiver Technologien.

PaletteCAD

perfect rooms

Die Palette CAD GmbH entwickelt und vertreibt 3D-Planungssoftware fur den
gehobenen Innenausbau. Die besonders anwenderfreundliche Hightech-
Lésung ist passgenau auf den Bedarf von Handwerk und Innenarchitektur
abgestimmt. Damit schlielt sie fur die Visualisierung in 3D die Licke zwischen
komplexen CAD- Programmen fUr Architekten und Ingenieure und einfachen
Gestaltungsprogrammen.

\ r~

3
reden

research development nederland

Reden (Research Development Nederland) steht fur kreative, innovative
Produktentwicklung auf Basis modernster Simulationstechnologie. In ver-
schiedenen Branchen aktiv, unterstlitzt Reden Unternehmen dabei, Durch-
bruche in der Entwicklung zu erzielen. Mit eigenen Simulationsmodellen macht
Reden Produktfunktionen vorhersehbar — schnell, einfach und zuverldssig.

| m—
STEUERBERATUNG

Die SE Steuerberatung GmbH & Co. KG bietet ein umfassendes
Dienstleistungsportfolio fir die Bereiche Steuerberatung, Bilanzprésentation,
Unternehmensberatung, betriebswirtschaftliche Beratung, Rechtsberatung,
Nachfolgeberatungund Wirtschaftsprafung.
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O SICOS

Sicos BW ist Expertin fur Héchstleistungsrechnen und unterstutzt insbesondere
KMU beim Zugang zu modernster Rechen- und Speichertechnologie. Bran-
chenuUbergreifend berdt sie Unternehmen individuell zur effizienten Nutzung
von Simulationstechnologien fur die Produktentwicklung in enger Zusammen-
arbeit mit einem starken Partnernetzwerk.

o

DESIGN & DIGITAL MEDIA

SOLID WHITE aus Stuttgart ist eine fUhrende Digitalagentur fur Virtual Reality
und interaktive Markenerlebnisse mit starker UX-Kompetenz. Der Fokus liegt
auf interaktiven 3D-Welten fur Apps, Exponate und Plattformen aller Art. Mit
der SOLID CLOUD bietet das Unternehmen seit 2009 auch kollaborative
Markenerlebnisse auf Desktop, Mobilgeréten und VR-Headsets.

~_.-: ‘ Stadt Fellbach

Die Stadt Fellbach ist Standort einer Anzahl von Maschinenbauunternehmen,
Automobilzulieferern und Ingenieursdienstleistern, die vom VDC profitieren.
Die Wirtschaftsférderung der Stadt Fellbach arbeitet sehr eng mit dem VDC
zusammen und unterstltzt es aktiv.

SWF

STADTWERKE
FELLBACH mm

Die Stadtwerke Fellbach versorgen den gréRten Teil der rund 44.000
Einwohner Fellbachs mit Strom, Gas, Wasser und Wdrme. Die Stadtwerke
Fellbach unterstitzen das VDC als Férdermitglied und bieten den VDC-
Mitgliedern vergunstigte Konditionen far Strom an.

stelldirvor

StellDirVor bietet unabhdngige Beratung zu immersiven Technologien im
Gesundheitswesen. Das Unternehmen entwickelt XR-Lésungen fur Simulation,
Pflege, Klinik und Medizintechnik und verbindet dabei technologische Expertise
mit branchenspezifischem Know-how.

THREEODY:!

INstant
¥)) 30hub

instant3Dhub ist eine leistungsstarke Visual-Computing-as-a-Service-
Plattform, die den industriellen Einsatz von 3D-Daten revolutioniert. Als
skalierbare Microservice-Infrastruktur erméglicht sie die sofortige Nutzung
beliebiger 3D-Daten — auf jedem Gerdt, in jeder Grofe, fUr jede Anwendung:
Any Data, Any Device, Any Size — Instantly!

N\ TriCANT

Mit 20 Jahren am Markt ist TriCat der Pionier und Innovationstreiber far XR- und
KI-basierte Okosysteme. Unsere Losungen sind ausgereift und unsere Berat-
ung visiondr. Profitieren Sie jetzt von dieser Erfahrung und unserem leistungs-
starken Team von interdisziplindren Spezialisten.
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Das Héchstleistungsrechenzentrum Stuttgart (HLRS) zéhlt zu den fuhrenden
Hochleistungsrechenzentren Europas. Neben High Performance Computing
forscht das HLRS an wissenschaftlicher Visualisierung, Virtual und Augmented
Reality sowie Digitalen Zwillingen und entwickelt immersive Technologien fur
Forschung, Industrie und Ingenieurwissenschaften.

C3Unil

Das UniTyLab der Hochschule Heiloronn erforscht interaktive Technologien
rund um Virtual, Augmented und Mixed Reality. Mit moderner Ausstattung,
darunter VR-Laufbdnder, Datenhandschuhe und ein holodeckdhnliches XR-
Labor entwickelt das interdisziplinre Team innovative Mensch-Technik-
Schnittstellen far Forschung, Lehre und Praxis.

5 UNIVERSITAT
ZU KOLN

Die Universitdt zu Kéln zdhlt zu den gréRten und traditionsreichsten
Universitéten Deutschlands. In Forschung und Lehre beschdftigt sie sich unter
anderem mit wissenschaftlicher Visualisierung, Simulation und virtuellen
Umgebungen und entwickelt innovative Softwarelésungen fur kollaborative
Visualisierung und interaktive 3D-Anwendungen.

Der aed e. V. (Arbeitskreis fur Architektur und Design) ist ein interdisziplindres
Netzwerk zur Férderung von Architektur, Engineering und Design. Der Verein
vernetzt Unternehmen, Hochschulen und Kreative, organisiert
Fachveranstaltungen und unterstitzt den Austausch Uber innovative
Technologien, Gestaltung und digitale Entwicklungsprozesse.

Vi EgMANN

Climate Solutions

Viessmann ist ein international tatiges Familienunternehmen und fGhrender
Anbieter von Klima-, Heiz- und Kuhlldsungen. Mit digitalen Services, Visual-
isierungstechnologien und smarten Systemen treibt Viessmann die Energie-
wende und Industrie 4.0 aktiv voran, etwa durch AR/VR—Anwendungen, 3D-
Planung und vernetzte Plattformen fur smarte Gebdude- und Produkt-
ionslésungen.

-

VISCONZ=

VIRTUAL REALITY

VISCON entwickelt und realisiert High-End-Visualisierungssysteme fur Virtual
Reality, Visual Simulation und Augmented Reality weltweit. Als Full-Service-
Systemintegrator liefert VISCON mafRgeschneiderte Lodsungen far Automobil-
industrie, Luft- und Raumfahrt, Forschung und Lehre, Monitoring sowie Multi-
media-Anwendungen.

N
R

VISOMETRY

Visometry aus Darmstadt bietet industrielle AR- und Computer-Vision-L&s-
ungen aus einer Hand. Bekannt ist das Unternehmen far VisionlLib, ein prézises
Objekttracking-SDK fur industrielle AR-Anwendungen. Mit Twyn liefert Viso-
metry zudem eine AR-Plattform fur visuelle Qualitétsinspektion im Ma-
schinen-, Anlagen- und Automobilbau.
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Als Genossenschaftsbank ist die Volksbank am Wuarttemberg eG rechtlich und
wirtschaftlich selbstéindig. Sie unterstutzt das VDC und ist hier Partner fur die
Finanzierung von Innovationen und Unternehmungsgrindungen.

Volksbank
== == am Wirttemberg eG
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AFBW
S

—_— ~am

Allianz Faserbasierte Werkstoffe
Baden-Wiirttemberg e.V.

Die AFBW ist ein branchenubergreifendes Netzwerk fur faserbasierte Werk-
stoffe und deckt die gesamte Wertschdépfungskette ab. Sie férdert Dialog,
Wissenstransfer und Innovationen mit Impulsen fur neue Werkstofflésungen in
Bau, Mobilitét, Umwelttechnik, Medizin und Leichtbau.

-bwcon

baden
wirttemberg:
connected

Baden-Wurttemberg: Connected e.V. (bwcon) ist eine zentrale Innovations-
initiative zur Starkung des Hightech-Standorts Baden-Wdirttemberg. Mit Gber
420 Partnern aus Wirtschaft, Forschung und Netzwerken férdert bwcon
branchenubergreifende Technologielésungen - insbesondere in den Be-
reichen Kreativwirtschaft, Health Care, IKT und Connecting Technologies.

\ CEC
CLEANING
EXCELLENCE
CENTER

Im Cleaning Excellence Center (CEC) tauschen sich Unternehmen entlang der
Prozesskette der industriellen Bauteil- und Oberfldchenreinigung aus. Der
Fokus liegt auf herstellerunabhdngiger Bewertung von Reinigungsaufgaben
und den zugehérigen Vor-, Begleit- und Folgeprozessen.

Der Commercial Vehicle Cluster ist ein als Public Private Partnership organi-
siertes Netzwerk der Nutzfahrzeug-, Landmaschinen- und Baumaschinen-
industrie und ihrer Zulieferer, in dem branchenuUbergreifend an innovativen
Lbsungen mit dem Ziel gearbeitet wird, die Wettbewerbsfdhigkeit der
Commercial Vehicles auf dem internationalen Markt zu verbessern.

European
Commission
——

Die Europdische Kommission ist das Exekutivorgan der Europdischen Union
und treibt als zentrale Institution politische Initiativen und Gesetzgebung auf
EU-Ebene voran. Sie férdert Innovation, Digitalisierung und nachhaltiges
Wachstum durch Programme, Férdermittel und strategische Partnerschaften
— unter anderem im Bereich Forschung, Technologie und Industrie.

% EUROXR

Die EuroXR (European VR and AR Association) ist eine non-profit Einrichtung,
die Organisationen, Unternehmen, Forschungseinrichtungen, Akademiker und
weitere Partner bundelt, um gemeinsam auf europdischer Ebene an den
Themen VR und AR zu arbeiten und das Themengebiet gegenuUber z.B.
anderen Kérperschaften zu vertreten. Das VDC ist Grindungsmitglied der
EuroXR.

c]

Die Gesellschaft fur Informatik e.v. (Gl) ist die gréRte Informatik-Vereinigung
im deutschsprachigen Raum und vernetzt Fachleute aus Wissenschaft,
Wirtschaft, Lehre und Verwaltung. Im Fokus stehen Nachwuchsférderung,
Wissenstransfer, Datenschutz und IT-Sicherheit. Dr. Christoph Runde vom VDC
ist aktives Mitglied der Gl-Fachgruppe Virtuelle und Augmentierte Realitat.
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fw go-cluster
\\\\\\. EXZELLENT VERNETZT!

go-cluster vereint leistungsstarke Innovationscluster aus ganz Deutschland
und steht fur technologische Vielfalt und Spitzenleistung. Viele Mitglieder
tragen bereits das Gold Label der European Cluster Excellence Initiative (ECEI).
Das Programm bietet umfassende Services zur Weiterentwicklung von
Clustermanagements sowie Unterstltzung fur Clusterakteure und -politische
Entscheidungstrdger.

o

HANNOVER
MESSE

Die weltweit fuhrende Industriemesse ist Wegbereiter flr technologische
Trends und praxisnahe Lésungen fur die Herausforderungen von morgen. Ob
intelligente, vernetzte Produktion im Sinne von Industrie 4.0 vertreten durch die
Digital Factory oder der Wandel hin zu smarten Energiesystemen: Die Messe
zeigt, wie Zukunftstechnologien Realitét werden.

&-.

m

INQA - Initiative Neue Qualitét der Arbeit setzt sich daflr ein, wirtschaftlichen
Erfolg und gute Arbeitsbedingungen miteinander zu verbinden. Sie zeigt auf,
wie Unternehmen und Beschdftigte auch kunftig gemeinsam Wertschdépfung
sichern kénnen. Das VDC bringt dabei seine Expertise zum Thema Digitale
Produktion in die Initiative ein.

Bodensee 2

Internationales
3D-Forum Lindau

Das 3D-Forum in Lindau bundelt seit mehr als 10 Jahren als wichtige
Kongressmesse die Experten aus den Bereichen GIS, Geo-Visualisierungund
3D-Stadtmodelle.

D
o
@&

Jugendtechnik
Feliboch - Dr. Horl Eisele

Die JugendTechnikSchule Fellboach Dr. Karl Eisele bietet einen altersgerechten,
anschaulichen und motivierenden Zugang zu Technik und Naturwissen-
schaften. Als auRerschulische Bildungseinrichtung férdert sie die die techni-
sche Grundausbildung von Kindern und Jugendlichen.

Hd [ VALLEY
Germany

Packaging Valley Germany vernetzt Uber 40 Unternehmen der
Verpackungsmaschinenindustrie in der Region Stuttgart — insbesondere rund
um Schwdbisch Hall und Crailsheim. Rund 7.000 Beschdftigte treiben hier
Innovationen voran, deren Technologien mit Gber 80% Exportanteil weltweit
im Einsatz sind.

F

Photonics BW

Kompetenznetz Optische Technologien

Optische Technologien sind SchlUsseltechnologien des 21. Jahrhunderts — mit
Anwendungen in IT, Medizin, Messtechnik, Fertigung und mehr. Photonics BW
starkt Innovationen in diesem Bereich, indem es Forscher, Hersteller und
Anwender in einem leistungsfdhigen Netzwerk verbindet.
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Das Unternehmerforum Oberes Murrtal UFOM ist ein Zusammenschluss von

rund 40 aktiven Unternehmen im Oberen Murrtal. Ziel ist es, die Interessen, den
UFG Sachverstand und die Erfahrungen der bei UFOM organisierten Personen und
e P Qe e Unternehmen zu bindeln.

Die Wirtschaftsférderung Region Stuttgart GmbH (WRS) stdrkt mit vielféltigen

$ Projekten den Wirtschaftsstandort Stuttgart und Umgebung. lhre Schwer-
punkte sind Standortmarketing, Ansiedlungsberatung, Grindungsférderung,
Wirtschaftsférderung Fachkrdftesicherung und der Ausbau regionaler Zukunftsbranchen und Netz-

Region Stuttgart . .Y .
. " werke, national wie international.
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Arbeits-
Sicherheit
& Technik

i

Die AST GmbH ist seit Uber 15 Jahren spezialisiert auf Arbeitssicherheit und
Schulungen fur Krane, Stapler und Baumaschinen. Sicherheitsbeauftragte und
Ausbilder erhalten aktuelle Informationen zum Arbeitsschutz. FUr das prak-
tische Training stehen ein moderner Fuhrpark und ein Virtual-Reality-Simu-
lator bereit.

Die BARMER ist mit 9,2 Millionen Mitgliedern und ihren knapp 400
Geschdftsstellen eine der gréfRten Krankenkassen Deutschlands. Mit einem
breiten Angebot an Gesundheits- und Serviceleistungen bietet die BARMER
ihren Kunden die beste Versorgung in allen Lebenssituationen und setzt sich
taglich fur deren Gesundheit ein.

JOHN DEERE

John Deere ist Weltmarktfihrer imBereich Landtechnik. Zu den weiteren
Produkten des Unternehmens gehdéren forstwirtschaftliche Maschinen, Bau-
maschinen und Gerdte zur Rasen-und Grundstuckspflege.

KARCHER"

makes a difference

Die Alfred Kércher GmbH & Co. KG (KARCHER) ist ein weltweit operierendes
Familienunternehmen mit Hauptsitz in Winnenden, das Reinigungsgerdte
sowie komplette Reinigungssysteme herstellt. KARCHER ist Weltmarktfihrer fur
Reinigungstechnik.

Die Klingele-Gruppe mit Sitz in Remshalden gehoért zu den funf gréfiten
Herstellern von Wellpappenrohrpapieren und Verpackungen aus Wellpappe
in Deutschland. Zwei Papierfabriken, sechs Wellpappen- und sechs Verarbeit-
ungswerke im In- und Ausland sind Teil der Unternehmensgruppe. Das
Familienunternehmen Klingele wurde 1920 gegrindet und wird von Dr. Jan
Klingele mittlerweile in dritter Generation gefuhrt.

Die Miele & Cie. KG ist ein Haushaltsgerdte-Hersteller mit Sitz in Gutersloh. Das
Unternehmen ist seit Grindung im Jahr 1899 im Eigentum der Familien Miele
und Zinkann. Die Produkte sind Uberwiegend im oberen Qualitéts- und Preis-
segment angesiedelt. Die bedeutendsten Produkte sind Waschmaschinen,
Wdschetrockner, Geschirrspulautomaten und Staubsauger.

Power. Passion. Partnership

MTU zd&hlt zu den weltweit fihrenden Herstellern von GroRdieselmotoren und
kompletten Antriebssystemen. Gemeinsam mit MTU Onsite Energy zdhlt sie zu
den beiden Kernmarken von Rolls-Royce Power Systems.
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Netzwerk

OPTIMA

Die OPTIMA packaging group GmbH aus Schwdébisch Hall entwickelt
Verpackungslésungen von Einzelmaschinen bis zu kompletten Turnkey-
Anlagen - far Pharma, Consumer, Nonwovens und Life Science. Ob Standard
oder Sonderlésung: Die Technologien sind weltweit gefragt und auf spe-
zifische Kundenanforderungen ausgerichtet.

Die Schwarz Beschaffung ist fir den Einkauf aller Glter und Dienstleistungen
far den Eigenbedarf innerhalb der SchwarzGruppe (inkl. Lidl und Kaufland)
zustandig. ImWesentlichen unterteilt sich die Beschaffung in den Bereichen
Technik, Einrichtung, Projekte & Energie, IT und Dienstleistungen. Unterstatzt
werden diese durch die weiteren Teilbereiche Organisation, Entwicklung und
Globale Beschaffungsmarkte.

ZUBLIN

ZUBLIN mit Sitz in Stuttgart ist eines der fuhrenden Bauunternehmen
Deutschlands und Teil der STRABAG SE. Das Unternehmen realisiert Hoch- und
Ingenieurbauprojekte jeder Gréfienordnung von schlUsselfertigen Geb&uden
bis zu Speziallésungen und setzt dabei auf Digitalisierung, Nachhaltigkeit und
innovative Bauverfahren wie BIM 5D¢®.

Seite 48

Virtual Dimension Center



I Jahresbericht 2025/ 2026

Virtual Dimension Center

(vDC) ist Deutschlands
fUhrendes Kompetenznetzwerk
fur eXtended Reality (XR) und
Virtual Worlds.

)> Das Virtual Dimension Center

VANVAVAW N
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Projektentwicklung Veranstaltungs- Offentlichkeitsarbeit & Demo- &
organisation Kommunikation Testcenter
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Virtual Dimension Center

Leistungsangebot

lhr Kompass zu 3D-Innovationen

Leistungsangebot fiir Mitglieder

Leistungsangebot fiir Externe
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Leistungsangebot

Netzwerk &
Clustermanagement

O%)O

Erstberatung &
Technologietransfer

Projekt-
entwicklung

Veranstaltungs-
organisation

Offentlichkeitsarbeit &
Kommunikation

Demo- und
Testcenter

Das VDC vernetzt Unternehmen, Forschungseinrichtungen, Anwender und
Multiplikatoren im deutschen XR-Okosystem. Mitglieder profitieren von
gezielter Kontaktvermittlung, fachlichem Austausch in Arbeitskreisen und
Gremien sowie einer starken Community, die Kooperationen ermég-licht
und Innovationen vorantreibt.

Wir unterstutzen Unternehmen beim erfolgreichen Einsatz von XR-Tech-
nologien — von der ersten Orientierung Uber Technologie-Scouting und
Marktanalysen bis hin zu herstellerneutralen Systemvergleichen. Ergdnzt
wird unser Angebot durch Erstberatung zu Normung, Standardisierung
und regulatorischen Anforderungen.

Von der Identifikation passender Férderprogramme bis zur erfolgreichen
Projektumsetzung begleiten wir Forschungs- und Innovationsprojekte auf
EU-, Bundes-, Landes- und Regionalebene. Wir unterstutzen bei Konsorti-
albildung, Antragstellung und Projektmanagement und bringen die pas-
senden Partner zusammen.

Mit der XR EXPO, Fachveranstaltungen, Workshops, Lab Visits und interna-
tionalen Messeauftritten schafft das VDC Plattformen fur Wissenstransfer,
Networking und den Austausch Uber aktuelle XR-Technologien. So ent-
stehen neue Kooperationen, Geschaftsmoglichkeiten und Innovationsim-
pulse.

Wir machen Innovationen sichtbar. Durch Pressearbeit, Fachpublikatio-
nen, Newsletter, Website und Social Media stérken wir die Sichtbarkeit
unserer Mitglieder und positionieren das VDC als kompetente Stimme fur
XR, Virtual Engineering und Virtual Worlds.

Im XR-Democenter und Messlabor testen wir XR-Hardware und -Soft-
ware unter realistischen Bedingungen. Herstellerunabhdngige Messun-
gen zu Bildschdrfe, Farbtreue, Tracking-Genauigkeit und Ergonomie lie-
fern objektive Vergleichswerte und unterstitzen Unternehmen bei der
Auswahl geeigneter Systeme. Gleichzeitig machen Demonstrationen, Lab
Visits und TechnologiefUhrungen immersive Technologien unmittelbar
erlebbar.
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I Leistungsangebot

1. Aktive Mitwirkung und Mitbestimmung bei der Weiterentwicklung des Netzwerks
2. Teilnahme an Facharbeitsgruppen

3. Projektentwicklung und Férdermittelmanagement
(Ausschreibungsscreening, Antragstellung, Konsortialbildung, Projektmanagement)

4. Durchfihrung von Fachveranstaltungen mit Referenten aus den
Mitgliedsunternehmen

5. Zugang zur internen Wissensdatenbank
(Marktstudien, Positionspapiere, Analysen, Normen)

6. Internationalisierung

7. Match making

_

—

8. Empfang von rele n Kontaktanfragen

ehmensportrait und -nachrichten auf der Webseite,
nen, Newsle*r, Social Media sowie in Broschuren auf
10. Demozentrum: Technologieausstellung und Vergunstigung bei der Nutzung

1. Vergunstigungen auf VDC-Veranstaltungen und Kongressen

12. Teilnahme an Gemeinschaftsstéinden auf Fachmessen
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Leistungsangebot

1. Fachliche Erstberatung im Technologiefeld

2. Vermittlung von Fachexperten aus dem VDC-Netzwerk

3. Nutzung des Webportals zur Recherche

4. Kostenloser VDC-Newsletter

5. Bedarfserhebung Uber 3D-FitnessCheck

6. Erstberatung von Politik und Férdermittelgebern im Technologiebereich

7. CyberLAND Community-Plattform

Als VDC-Mitglied profitieren Sie von unserem umfangreichen
Leistungsangebot. Sie bekommen unsere volle Unterstiitzung und
ziehen Nutzen aus den wertvollen Kontakten zu unseren anderen
Mitgliedern und Partnern. Die Vorteile einer Mitgliedschaft gehen tiber
die Basisunterstiitzung hinaus. Dazu gehéren unter anderem das
umfangreiche Know-How aus unserer exklusiven VDC-
Wissensdatenbank. Schon Giber 60 Unternehmen,
Forschungseinrichtungen und Organisationen haben sich fiir eine

Mitarbeit in unserem Netzwerk entschieden.
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Virtual Dimension Center

VDC-Team

Vorstdnde & Beirdte

Mitarbeiter der Geschdftsstelle




Jahresbericht 2025/ 2026

lhr VDC-Team

OB Gabriele Zull
Vorstandsvorsitzende

Dr. Ulrich Héfner
Vorstand Finanzen

D/

Bernd KuRmaul
Vorstand

Daniel Banek
Stellv. Vorstandsvorsitzender

Prof. Dieter Uckelmann
SchriftfUhrer

Dr. Matthias Bues
Beirat
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lhr VDC-Team
Mitarbeiter der Geschaftsstelle

Prof. Dr. -Ing. Christoph Runde
Geschdaftsfuhrer

Fachinformation, Beratung, Demo-Zentrum r

Telefon +49 (0)711 5685309-11
christoph.runde@vdc-fellbach.de

M.Sc. loannis Alexiadis

Projektmanagement
Fachinformation, Beratung, Demo-Zentrum

Telefon +49 (0)711 585309-16
ioannis.alexiadis@vdc-fellbach.de

B.Sc. Arjun Rai Gupta
Projekt- und Clustermanagement

Fachinformation, Beratung, Demo-Zentrum

Telefon +49 (0)711 585309-15
ArjunRai.gupta@vdc-fellbach.de

B.A. Didna Kretschmar
Eventmanagement

Telefon +49 (0)711 585309-12
diana.kretschmar@vdc-felloach.de

Seite 56 Virtual Dimension Center




Jahresbericht 2025/ 2026

lhr VDC-Team
Mitarbeiter der Geschaftsstelle

Samira Mattina
Marketing & Offentlichkeitsarbeit

Telefon +49 (0)711 585309-03
samira.mattina@vdc-fellbach.de

B. Sc. Lukas Morawietz
Projektmanagement
Fachinformation, Beratung, Demo-Zentrum

Telefon +49 (0)711 585309-02
lukas.morawietz@vdc-fellbach.de

B.Sc. Sven Haschke
Pojektmanagement

Telefon +49 (0)711 585309-13
sven.haschke@vdc-fellbach.de

B.Sc. Saahil Khanna
Studentischer Praktikant

Telefon +49 (0)711 585309-14
saahil.khanna@vdc-fellbach.de {
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lhr VDC-Team

Nurettin Necetin
Verwaltung

Anushruti Gupta
Werkstudentin im Projekt XR2ACH

Silke Stegmayer
Marketing & Offentlichkeitsarbeit

Vitor Macedo
Projektmanagement
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