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Länder & Regionen

▪ Baden-Württemberg, China, Dubai, Europäische 

Union, Finnland, Japan, Saudia Arabia and 

Südkorea haben Metaverse-Strategien 

verabschiedet. 

▪ UK und USA: Prozess laufend

▪ immer genannte Zielgruppen:

o society

o governmental services

o healthcare
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Globale Strategien zu VR/AR

Virtual Worlds / Metaverse
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▪ Proposed starting year: 2025

▪ Goals: 

o research and innovation in technology building blocks

o policies, human and ethical aspects

o applications – ecosystem

o open standards

▪ Format: Co-programmed European Partnership: to foster a strong engagement from industry, 
research and technology organisations (RTOs) and SMEs through commitments to common research 
and innovation agenda.

▪ Budget: build on existing virtual worlds related investments under this MFF [multiannual financial 
framework: (Horizon Europe, Digital Europe Programme, Creative Europe] 2.16 Billion €

o Investments in the period 2021-2024: ~700 million Euros

o Destination Earth and related Digital Twins: ~300 million Euros

o The Human Brain Project Flagship and the digital twin of the body: ~ 50 million Euros

o Extended Reality technologies: 150 million Euros

o Creative and Content Industries: 60 million Euros (tbc)

o Future Internet / next generation Internet technologies: ~100 million Euros

o Additional Investments foreseen in the period 2025-2027: 800 million Euros

Prof. Dr-Ing. Dipl.-Kfm. Christoph Runde - Geschäftsführer Virtual Dimension Center (VDC)

Position paper
Virtual Worlds

Information concerning the new European Partnership „Virtual Worlds“
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new partnerships

▪ Brain Health

▪ Forests and Forestry

▪ Raw Materials

▪ Resilient Cultural Heritage

▪ Social Transformations and Resilience

▪ Innovative Materials for EU          

▪ Solar Photovoltaics

▪ Textiles of the Future

▪ Virtual Worlds

existing partnerships: 49 in the topics

▪ health (9)

▪ digital, industry and space (10): AI + photonics

▪ climate, energy and mobility (11)

▪ food, bioeconomy, natural resources, agriculture and 
environment (8)

▪ across various themes (11)

▪ Brain Computer 
Interfaces; XR-supported 
diagnosis and planning 

▪ Digital Forest Twin

▪ Digital Mine Twin

▪ Digital Cultural Heritage

▪ Virtual Worlds as social 
interaction space, 
participation and inclusion

▪ Molecular Design by XR

▪ Digital Urban Twin

▪ Virtual Fashion Design, 
digital fitting

fig: Pina Earth

fig: corbis

fig: Rio Tinto

fig: Fh-IAO

fig: Human Solutions

fig: Journal of Chemical 
Information and Modeling

fig: LGL BaWü

fig: Meta

Prof. Dr-Ing. Dipl.-Kfm. Christoph Runde - Geschäftsführer Virtual Dimension Center (VDC)

Interrelations (synergies) with other partnerships/instruments: prospective
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Kernaussagen des Beschlusses (Juni 2025) der Wirtschaftsministerkonferenz:

▪ Metaverse & XR-Technologien bieten 

hohes Wirtschafts- und Arbeitsplatz-

potenzial in Deutschland.

▪ Industrie, Mittelstand und Start-ups 

sollen gleichermaßen profitieren.

▪ Fokus auf:

o Digitale Zwillinge

o Remote Collaboration

o Simulation & Training

o Plattform-Ökosysteme

=> Ziel: Aufbau eines offenen, vertrauenswürdigen und 

 fairen digitalen Umfelds (kein „Big-Tech-only“-Szenario)

25.10.2025

Wirtschaftspolitik trifft virtuelle Welten
Politische Weichenstellung in Deutschland: 

Das Metaverse auf der Agenda der Wirtschaftsminister
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Zentrale Wirtschaftsbereiche mit Potenzial laut Wirtschaftsministerkonferenz

▪ Automobilindustrie

o immersive Produktentwicklung, virtuelle Teststrecken

▪ Bau & Architektur

o Simulation, Schulung, Beteiligung (BIM + Metaverse)

▪ Gesundheit

o Remote Surgery Training, Patient Journeys

▪ Maschinenbau

o Digitale Zwillinge kompletter Fertigungslinien

▪ Energie & Umwelt

o Urban Digital Twins für Netze & Klima

▪ Handel

o Virtuelle Showrooms & personalisierte Avatare

=> Erwartete Effekte: Zeit- und Kostenersparnis, Fehlerminimierung & Effizienzgewinne, 

 Neue Geschäftsmodelle & Plattformen

25.10.2025

Vom Hype zur Wertschöpfung
Wirtschaftliches Potenzial: Wo das Metaverse Wert schafft
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Politische Initiativen laut Wirtschaftsministerkonferenz

▪ Entwicklung einer übergeordneten Metaverse-Strategie

▪ Förderung wirtschaftsnaher Forschung & Start-ups

▪ Aufbau einer leistungsfähigen XR/Digital Twin-Infrastruktur (Rechenzentren, Edge Computing)

▪ Offene Standards & Interoperabilität statt Vendor Lock-ins

▪ Regulatory Sandboxes zur rechtssicheren Erprobung neuer Anwendungen

Herausforderungen
▪ Fragmentierte Daten- und Plattformlandschaften

▪ Mangel an Fachkräften

▪ Unsicherheit beim Datenschutz und bei Eigentumsrechten

=> Fazit: Deutschland erkennt das Metaverse als wirtschaftsstrategisches Zukunftsfeld. Der politische Wille

 zur Unterstützung ist da – jetzt kommt es auf konkrete Umsetzung, Interoperabilität und

 vertrauensbildende Maßnahmen an.

25.10.2025

Was jetzt passieren muss
Handlungsempfehlungen und Herausforderungen
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