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In diesem Jahr veröffentlichen wir
einen einmaligen Übergangsbericht

für den Zeitraum Januar 2024 bis
Ende Juni 2025. Damit stellen wir
unsere Berichterstattung auf das
Geschäftsjahr (01.07.-30.06.) um. 

Ab dem kommenden Jahr erscheint
unser Bericht regelmäßig ab Juli und

deckt dann das abgeschlossene
Geschäftsjahr ab.

Mit dieser Umstellung möchten wir
eine noch bessere Anbindung an
unsere internen Planungs- und
Steuerungsprozesse, sowie eine
konsistentere zeitliche Struktur

schaffen.
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Vorwort
Jahresbericht 2024/ 2025

Oberbürgermeisterin Gabriele Zull 
Vorstandsvorsitzende des Virtual Dimension
Center  

Prof. Dr. Christoph Runde 
Geschäftsführer des Virtual Dimension
Center  

XR (Extended Reality) revolutioniert das Industrial
Training, indem es Lernen erlebbar macht. Durch VR,
AR und MR können Mitarbeitende komplexe Abläufe
risikolos und immersiv trainieren, etwa Maschinen-
bedienung, Wartung oder Notfallmanagement. VR
erlaubt realitätsnahe Simulationen gefährlicher Sze-
narien, während AR reale Arbeitsumgebungen mit
digitalen Anleitungen ergänzt. Die Vorteile liegen in
höherer Sicherheit, Kostenersparnis, Wiederhol-
barkeit und schneller Anpassbarkeit der Trainings-
inhalte. Besonders in sicherheitskritischen Branchen
ermöglicht XR eine praxisnahe, effektive Ausbildung
ohne reale Gefahren. Herausforderungen bestehen
allerdings in hohen Initialkosten, technischer Komp-
lexität und begrenzter Akzeptanz. Gerade deshalb ist
es entscheidend, XR-Technologien gezielt in realen
Ausbildungssituationen zu erproben und weiter-
zuentwickeln. Das VDC hat hierzu mit den Projekten
XR²ACH und XR-Upskill gemeinsam mit Industrie-
partnern neue Wege beschritten, um XR-basiertes
Lernen in technische Ausbildungsberufe, wie Klima-
technik und Elektromobilität zu integrieren. Unsere
Lösungen zielen darauf ab, berufsrelevante Kompe-
tenzen in realitätsnahen, virtuellen Umgebungen
effizient zu vermitteln. Bereits zuvor unterstützte das
VDC das Bundesinstitut für Berufsbildung (BiBB) bei
der Entwicklung des neuen Berufsbilds „Gestalter/
Gestalterin immersive Medien“. Aufbauend darauf
entwickeln wir aktuell ein praxisnahes Use-Cases-
Register für XR-basiertes Training. Es soll vor allem
XR-Einsteigern aus Bildung und Industrie Orien-
tierung bieten, durch konkrete Beispiele, wo der
Einsatz von XR heute schon messbaren Mehrwert
liefert. Wir sind überzeugt: XR ist kein Zukunftstrend
mehr, sondern ein Schlüsselwerkzeug für die
Fachkräftequalifizierung von morgen.

Das Jahr 2024/25 markiert einen bedeutenden
Höhepunkt in der Entwicklung des Virtual Dimension
Center (VDC). Mit der XR EXPO 2025 ist es uns ge-
lungen, gemeinsam mit dem Wirtschaftsministerium
Baden-Württemberg ein starkes Zeichen für die
Innovationskraft der XR-Branche zu setzen. Die
Veranstaltung war nicht nur die größte XR-Messe
Europas, gemessen an Ausstellungsfläche und Zahl
der Aussteller, sondern auch ein Kristallisations-
punkt für den technologischen und wirtschaftlichen
Aufbruch in diesem Bereich. Die XR EXPO 2025
vereinte Branchenführer, Start-ups, Forschungs-
einrichtungen und politische Entscheidungsträger
unter einem Dach. Sie zeigte mit Nachdruck, wie XR-
Technologien bereits heute zentrale Prozesse in
Industrie, Gesundheit, Bau und Bildung verändern –
von digitalen Zwillingen über AR-gestützte Wartung
bis hin zu immersivem Lernen. Die Messe bot nicht
nur Raum für Präsentationen, sondern vor allem für
fachlichen Austausch, Partnerschaften und konkrete
Projektideen. Auch jenseits der Messe hat das VDC
seine Rolle als Brückenbauer zwischen Technologie-
entwicklung und Anwendung weiter geschärft. Wir
arbeiten kontinuierlich daran, XR-Kompetenz zu-
gänglich zu machen, durch praxisnahe Wissens-
formate, strategische Vernetzung und zielgerichtete
Beratung. Der Aufbau eines Use-Cases-Registers für
XR-Anwendungen etwa hilft Unternehmen und Bil-
dungsakteuren, schnell Potenziale zu erkennen und
geeignete Einsatzfelder zu identifizieren. XR ist längst
nicht mehr Zukunftsmusik, es ist ein Schlüssel zu
Wettbewerbsfähigkeit, Nachhaltigkeit und Fach-
kräftesicherung. Mit der XR EXPO 2025 haben wir
gemeinsam einen wichtigen Meilenstein gesetzt, um
diese Entwicklung sichtbar und erlebbar zu machen.
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Virtual Dimension Center
Jahresbricht 2024/ 2025

Technologielieferanten, Dienstleister, Anwender,
Forschungseinrichtungen und Multiplikatoren arbeiten im

VDC-Netzwerk entlang der gesamten Wertschöpfungskette
Virtuelles Engineering in den Themen 3D-Simulation,

3D-Visualisierung, Product Lifecycle Management, Virtuelle
Realität, Digitale Zwillinge und Metaverse zusammen.

Die Mitglieder des VDC setzen auf eine höhere
Innovationstätigkeit und Produktivität durch
Informationsvorsprung und Kostenvorteile.

Das VDC erreicht in
Cluster-Rankings seit
Jahren Spitzenpositionen
im internationalen
Vergleich.
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Virtual Dimension Center
Jahresbericht 2024/ 2025

Hightlights 
2024/2025

 XR- und Metaverse-Normenregister

XR EXPO 2025 - Virtuelle Welten
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Highlights 2024/2025
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Mit dem XR- und Metaverse-Standards Register hat das Virtual
Dimension Center (VDC) die weltweit größte strukturierte Samml-
ung von Normen, Standards, Richtlinien und Empfehlungen rund um
XR-Technologien und das Metaverse veröffentlicht. Ziel ist es, Orien-
tierung in der stark fragmentierten Normenlandschaft zu schaffen
und Akteuren aus Wirtschaft, Forschung und Entwicklung eine zen-
trale Informationsquelle zu bieten. Dafür hat das VDC über Jahre
hinweg umfassendes Wissen zu 150 Normungsorganisationen, 380
aktiven Arbeitsgruppen und über 1.600 relevanten Dokumenten
aufgebaut. 

Das Register fördert gezielt die Standar-
disierung und Interoperabilität von XR-
Anwendungen und Metaverse-Infrastruk-
turen. Es schafft Transparenz über rele-
vante Normen, bietet Orientierung für
plattformübergreifende Entwicklungen
und unterstützt die praxisnahe Bewertung
eigener Anwendungen. Normung wird
dabei zum strategischen Werkzeug, sie
eröffnet Märkte, sichert Wissensvor-
sprung und bietet Unternehmen, insbe-
sondere dem Mittelstand, die Chance,
Entwicklungen aktiv mitzugestalten und
frühzeitig von einem internationalen Ex-
pertennetzwerk zu profitieren.

Weltweites XR- und Metaverse-Normenregister 
VDC veröffentlicht größtes Verzeichnis zu Standards und Normen für
Extended Reality und Metaverse 

Förderung und Kontext
Das Normenregister entstand im Projekt Living Lab XR-Interakt, das
vom Bundesministerium für Bildung und Forschung gefördert wird
(Förderkennzeichen: 16SV8827). Es ergänzt die bereits etablierten
VDC-Initiativen wie den CyberLänd-Kompetenzatlas und den inter-
nationalen Metaverse-Strategien-Vergleich.

Metaverse-Standards Register

CyberLÄND-Kompetenzatlas
Zum CyberLänd-Kompetenzatlas: https://cyberländ.net 
Zum internationalen Metaverse-Strategien-Vergleich: https://www.vdc-fellbach.de/xr-
wissen/metaverse-strategien-weltweit/

Zum frei zugänglichen Register: https://www.vdc-fellbach.de/Xr-Wissen/Xr-Metaverse-Standards-Register/#/

https://xn--cyberlnd-5za.net/
https://xn--cyberlnd-5za.net/
https://www.vdc-fellbach.de/xr-wissen/metaverse-strategien-weltweit/
https://www.vdc-fellbach.de/xr-wissen/metaverse-strategien-weltweit/
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Seit XR-Technologien zunehmend an Bedeutung für Wirtschaft, Wissenschaft und
Gesellschaft gewinnen, arbeitet das VDC intensiv daran, tragfähige Strukturen und
Austauschformate für diese Schlüsseltechnologie zu schaffen. Die XR EXPO 2025/
Virtuelle Welten setzte dabei ein international sichtbares Zeichen und versammelte
Expert:innen, Entwickler:innen und Entscheider:innen aus aller Welt in Stuttgart.

Die XR EXPO 2025/ Virtuelle Welten
etablierte sich erneut als zentrale inter-
nationale Plattform für die Extended-
Reality-Branche. Mit über 4.500 registrier-
ten Teilnehmenden aus 57 Ländern
brachte die Veranstaltung Fachleute und
Entscheidungsträger:innen aus Wissen-
schaft, Wirtschaft, öffentlichem Sektor
und der Kreativwirtschaft zusammen.

Im Fokus standen industrielle und profes-
sionelle XR-Anwendungen in Bereichen,  
wie Architektur, Fertigung, Gesundheits-
wesen, Bildung und Smart Cities. Neben
einer hochkarätigen Ausstellung markt-
reifer Lösungen bot das Event ein um-
fangreiches Konferenzprogramm mit
über 100 Fachvorträgen, 8 Panel-Discus-
sions,  12 interaktiven Workshops und 8
Führungen. Behandelt wurden zukunfts-
weisende Themen, wie die Integration
von XR in industrielle Prozesse, nutzer-
zentrierte Gestaltung im Gesundheits-
wesen, der Einfluss generativer KI auf XR-
Systeme, sowie strategische Fragen rund
um Plattformen, Standards und Förder-
möglichkeiten. 

Die Kombination aus starker regionaler
Verankerung und internationaler Beteili-
gung unterstrich die wachsende Be-
deutung von XR-Technologien für Inno-
vation und Wertschöpfung. Die Veran-
staltung fand in der Porsche Arena, der
Hanns-Martin-Schleyer-Halle und dem
Maritim Hotel Stuttgart statt und ver-
deutlichte die Rolle Baden-Württem-
bergs als führender Standort für Zu-
kunftstechnologien.

Prof. Dr. Christoph Runde, Geschäfts-
führer des Virtual Dimension Centers
(VDC), hob XR als zentrales Element der
digitalen Realität hervor und würdigte
die Veranstaltung als bedeutende Brü-
cke zwischen technologischer Entwick-
lung, realen Anwendungen und gesell-
schaftlicher Relevanz. 

Das VDC wird diesen Impuls nutzen, um
gemeinsam mit Partnern aus Wirtschaft,
Wissenschaft und Politik die nächsten
Schritte in Richtung einer menschen-
zentrierten, digitalen Zukunft aktiv mitzu-
gestalten.

XR EXPO 2025 / Virtuelle Welten 
Stuttgart als Zentrum des Metaverse

Highlights 2024/2025
Jahresbericht 2024/ 2025



In den vergangenen
anderthalb Jahren hat das
VDC-Team 62 Events
veranstaltet, 60 Vorträge
gehalten und 141
Veranstaltungen besucht. 
durch diese starke Präsenz
bieten wir unseren
Mitgliedern zahlreiche
Möglichkeiten sich zu
präsentieren. 
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Virtual Dimension Center
Jahresbricht 2024/ 2025

Kontaktvermittlung Fachwissen Technologietransfer Projektentwicklung Marketing
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Virtual Dimension Center
Jahresbericht 2024/ 2025

Veranstaltungen 

Events rund um eXtended Reality

XR EXPO 2024

Arbeitskreise & Technologieforen

Gremienarbeit



Virtual Dimension CenterSeite 8

Veranstaltungen
Jahresbericht 2024/ 2025

20242024Events rund um
eXtended Reality 
Die VDC Geschäftsstelle hat in den vergangenen anderthalb Jahren erneut zahlreiche
Veranstaltungen organisiert und initiiert. 

Für die Mitglieder und Partner des Netzwerkes
bedeutet dies zahlreiche Möglichkeiten, sich
zu aktuellen Entwicklungen und Trends aus
den Themenfeldern Virtual Reality, Virtual
Engineering, 3D-Simulation und 3D-Visuali-
sierung zu positionieren. 
Neben bewährten Veranstaltungsreihen und
Arbeitskreisen wurden auch neue Themen
aufgegriffen. Mit Veranstaltungen zu aktuel-
len Trendthemen richtet sich das VDC an den
Aktivitäten seiner Mitglieder aus. 

19.03.2024 - VDC Führung ukrainischer Clustermanagerinnen 

06.05.2024 - Besuch ehemaliger Stadtverwaltungsmitarbeiter und ehemalige Gemeinderatsmitglieder

10.04.2024 - Laval Virtual

23.04.2024 - FMX

24.01.2024 -VDC Führung Jugenteechnikschule 



14.03.2025 - VDC Führung für Hermann-Realschule 

11.06.2025 - UN Virtual Worlds Day Turin

Mitglieder können auf VDC-Veranstaltungen
ihre Kompetenzen als Referenten oder Aus-
steller unter Beweis stellen oder sich als Teil-
nehmer zu attraktiven Konditionen fortbil-
den.

Wir informieren die Netzwerkmitglieder regel-
mäßig über unsere aktuellen Veranstalt-
ungstermine und bieten darüber hinaus auf
der VDC-Homepage stets die Möglichkeit,
sich weltweit über Branchenveranstaltungen
auf dem Laufenden zu halten.
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Veranstaltungen
Jahresbericht 2024/ 2025

Events rund um
eXtended Reality 

20.02.2025 - Landeskongress Offensive Mittelstand

20252025

Als Veranstalter legen wir bei allen Events großen Wert auf eine offene Atmosphäre, in
welcher der direkte Austausch zwischen den Teilnehmern, Referenten und Ausstellern
gefördert wird.

02.06.2025 - Startup BW Summit 

08. - 09.05.2025 - XR EXPO 2025 
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Veranstaltungen
Jahresbericht 2024/ 2025

Als eine der größten B2B-Messen der
XR-Branche fand die XR EXPO 2024 am
3. und 4. April im Haus der Wirtschaft in
Stuttgart statt und präsentierte ein
umfassendes Programm rund um den
professionellen Einsatz von Virtual Re-
ality, Augmented Reality und Mixed
Reality. Insgesamt 62 Aussteller prä-
sentierten XR-Lösungen, Konzepte und
Projekte für über 650 Fachbesucher-
innen und Fachbesucher aus mehr als
25 Ländern. Die Schwerpunkte lagen
dabei auf praxisorientierten Anwen-
dungen in den Bereichen Industrie,
Architektur, Medizin, Handel und öf-
fentlicher Raum.

Ein hochkarätiges Vortragsprogramm
mit mehr als 50 Rednerinnen und
Rednern beleuchtete aktuelle tech-
nologische Entwicklungen, reale An-
wendungsbeispiele und zukünftige
Marktpotenziale. Acht Workshops bo-
ten zusätzlich vertiefende Einblicke in
Spezialthemen der XR-Welt. Zeitgleich
zur Fachausstellung fand der XR EXPO
Kongress statt, der durch spannende
Beiträge aus führenden Unternehmen
und Forschungseinrichtungen, wie
FESTO, Varjo, TeamViewer, PICO, Meyle
+Müller und der Fraunhofer-Gesell-
schaft bereichert wurde.

XR EXPO
Eine der größten B2B-Messen der XR-Branche



Virtual Dimension CenterSeite 11

Veranstaltungen
Jahresbericht 2024/ 2025

Experten aus dem VDC-Netzwerk re-
feriern im Rahmen der Technologie-
foren zu aktuelln Themen und trends
aus Wirtschaft. Anhand praktischer
Beispiele und Live-Demonstrationen
werden hier innovative Gedanken
angestoßen und fruchtbare Diskussi-
onen geführt. Im Rahmen von Be-
gleitausstellungen haben die VDC-
Mitglieder auch die Möglichkeit zur
Präsentation von Exponenten. Die
Teilnehmer der Technologieforen er-
halten auf diese Weise über die Vor-
träge hinaus einen Eindruck vom
praktischen Einsatz Virtueller Techni-
ken. 

Unsere Arbeitskreise bringen Nutzer,
Anbieter, Dienstleister und forscher an
der thematischen Schnittstelle zwi-
schen eXtended Reality, Virtual Engi-
neering und dem entsprechenden
Branchenthema zusammen. Im Rah-
men dieser Veranstaltungen koope-
rieren wir mit Partner-Netzwerken aus
den jeweiligen Branchen, um Syner-
gien optimal zu nutzen. Die Sitzungen
der Arbeitskreise finden in unregel-
mäßigen Abständen online, in den
Räumlichkeiten des VDC oder der
Partner statt. Die Teilnahme ist offen
für Mitglieder, Partner und Assoziierte
des VDC.  

Arbeitskreise Technologieforen

Regelmäßige Abreitskreise am VDC
AK “XR Technologiewerkstatt”
AK Vermittlung von XR-Kompetenzen
Fachbeirat XR EXPO

Das Virtual Dimension Center (VDC)
engagiert sich im Rahmen seiner
Technologieforen aktiv in der Ent-
wicklung und Anwendung virtueller
Technologien, insbesondere in den
Bereichen VR im Bauwesen und der
Medizin, CAE-gestützte Simulation
sowie GEO-Anwendungen.
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Veranstaltungen
Jahresbericht 2024/ 2025

Gremien nehmen an vielen Stellen Entscheidungs-, Informations-, Beratungs-
oder Ausführungsaufgaben wahr. Deswegen engagiert sich das VDC in zahl-
reichen regionalen, nationalen, internationalen und supranationalen Gremien,
sowie Facharbeitskreisen. Die dort gewonnenen Informationen und Erkennt-
nisse geben wir anschließend direkt an unsere Mitglieder weiter und bringen
Belange unserer Mitglieder ein eine der größten B2B-Messen der XR-Branche.

Gremienarbeit



Das VDC veröffentlichte 17
Forschungsberichte, 12
Pressemeldungen und
wurde in rund 48 Beiträgen
von Zeitungen, Zeitschriften,
Blogs und Online-Marketing
erwähnt. Das VDC ist
gefragter Ansprechpartner
der überregionalen Medien. 
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Virtual Dimension Center
Jahresbricht 2024/ 2025

Kontaktvermittlung Fachwissen Technologietransfer Projektentwicklung Marketing
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Virtual Dimension Center
Jahresbericht 2024/ 2025

Öffentlichkeitsarbeit
 

Presse

Veröffentlichungen

Online Kommunikation
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Öffentlichkeitsarbeit
Jahresbericht 2024/ 2025

Presse 

Im Zeitraum Januar 2024 - Ende Juni 2025 veröffent-
lichte das Virtual Dimension Center 17 Pressemittei-
lungen.
Das VDC wurde in 33 Artikeln regionaler Medien erwähnt.

Es berichteten 15 Medien mit bundesweiter oder internationaler Verbreitung
über das VDC: 

Berichterstattung regional (Auszug)

Berichterstattung national & international (Auszug)

Clusterportal Baden-Württemberg
“Unsere neue Erfolgsgeschichte mit dem

VDC Fellbach ist online!”, 12.05.2025

Fellbacher Zeitung
“Faible für Rundungen: Der Kreisel als

Forschungsobjekt”, 25.04..2024

Kompetenzzentren Region Stuttgart
“VDC veröffentlicht Metaverse-Übersicht”,

15.10.2024

Clusterplattform Deutschland
“ClusterERFOLG Mai 2025: VDC schafft

Transparenz im Normendschungel von XR
und Metaverse”, 26.05.2025

DG.DIGITAL
“Virtual Dimension Center: Rückblick auf die

XR EXPO 2024”, 10.07.2024

Wissensmanagement.net
“Weltweit größtes Verzeichnis zu Normen,

Standards, Richtlinien und Empfehlungen zu
eXtended Reality und Metaverse”, 11.12.2024
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Öffentlichkeitsarbeit
Jahresbericht 2024/ 2025

Wir informieren Fach- und Publikumsmedien regelmäßig über Projekt-
fortschritte, Kooperationen oder Veranstaltungen, sowie die Themen eX-
tended Reality, Virtual Engineering, 3D-Simulation und 3D-Visualisierung. 

Hier einige Auszüge aus der Berichterstattung mit Bezug zum VDC in
chronologischer Reihenfolge:

Punz, M; et al.: Was die Regierung über
virtuelle Welten denkt; in: Süd-deutsche
Zeitung Dossier Digitalwende. 18.1.2024,
Süddeutsche Zeitung Verlag, München

Runde, C.: Normung und Regulierung für
eXtended Reality und das Metaverse. In:
16. Security Forum der TH Brandenburg:
„Metaverse und Security“; Brandenburg,
18.1.2024; Technische Hochschule Bran-
denburg: 2024; DOI: 10.6084/m9.figshare.2
5027862

Runde, C: The eXtended Reality & Meta-
verse Standards Register and Regulation
Issues; In: oneM2M Partnership Project:
oneM2M Technical Plenary 63; Bundes-
netzagentur, Mainz/Germany, 28.2.
2024

Stegmayer, S.: Virtual Dimension Center:
XR EXPO 2024 –B2B-Messe für eXtended
Reality (XR) und Metaverse am 3.-4. April
mit den Schwerpunkten Technologie,
Anwendungen und Strategie, online ab-
rufbar unter https://www.clusterportal-
bw.de/aktuelles/pressemitteilungen/pres
se-detailseite/news/virtual-dimension-ce
nter-xr-expo-2024-b2b-messe-fuer-exte
nded-reality-xr-und-metaverse-am-3-
4/, abgerufen am 15.03.2024

Alex, U: Interview mit Christoph Runde.
XR-Messe in Stuttgart: Wird Virtual
Reality jetzt zum Massentrend? SWR3
Aktuell; ausgestrahlt im SWR Hörfunk am
3.4.2024; online unter: https://www.swr.d
e/swraktuell/radio/xr-messe-in-stuttgar
t-wird-virtual-reality-jetzt-zum-massen
trend-100.html

ARD Tagesschau; 3.4.2024 um 12:00 Uhr, 
XR EXPO 2024

ARD Tagesschau; 3.4.2024 um 14:00 Uhr,
XR EXPO 2024

Braitinger, J: Interview mit Wirtschafts-
ministerin Dr. Nicole Hoffmeister-Kraut;
ausgestrahlt am 3.4.2024 im SRW Hör-
funk; online unter: https://www.swr.de/s
wraktuell/baden-wuerttemberg/xr-expo
-virtuelle-technik-fuer-reale-wirtschaft-
extended-reality-metaverse-100.html?
mediaId=a85d4f6a-2791-324c-b8ba-84
c74fafefb1&

SWR Aktuell Baden-Württemberg; 3.4.
2024; 16:00-Uhr-Ausgabe, XR EXPO 2024

ARD Tagesschau; 3.4.2024 um 17:00 Uhr,
XR EXPO 2024

SWR Aktuell Baden-Württemberg; 3.4.
2024; 17:00-Uhr-Ausgabe, XR EXPO 2024

Presse | Medien
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SWR Aktuell Baden-Württemberg; 3.4.
2024 18:00-Uhr-Ausgabe, XR EXPO 2024

SWR Aktuell Baden-Württemberg; 3.4.
2024; 19:30-Uhr-Ausgabe, XR EXPO 2024

MDR Aktuell, 3.4.2024; 19:30 Uhr-Ausgabe
Fellbacher Stadtanzeiger: Abschluss des
bundesweiten Forschungsprojekts
INSPIRER 

SWR Aktuell Baden-Württemberg; 3.4.
2024; 21:45-Uhr-Ausgabe, XR EXPO 2024

Runde, C.: Global Monitor for XR and
metaverse standards, specifications,
guidelines and recommendations; XR
EXPO, Stuttgart, 4. April 2024; Virtual
Dimension Center (VDC): 2024

ARD Mittagsmagazin: Wenn VR auch
Rettungswesen und Architektur revolu-
tioniert; ausgestrahlt in ARD am 4.4.2024
um 12:30 Uhr; online unter https://www.a
rdmediathek.de/video/mittagsmagazin/
wenn-vr-auch-rettungswesen-und arc
hitektur-revolutioniert/das-erste/Y3JpZ
DovL21kci5kZS9iZWl0cmFnL2Ntcy9lN2Rm
ZWExZC1hNDc0LTQwNzUtOGFhZS04ZDI5Y
zgxZmQ0ZmQ

WDR5 Das Wirtschaftsmagazin 04.04.
2024 Podcast, XR EXPO 2024

Hermann, D: Faible für Rundungen: Der
Kreisel als Forschungsobjekt. In Fell-
bacher Zeitung, Nummer 96, 25. April
2024, S. 16

ARD Mittagsmagazin: Klimawandel in
XR erleben; ausgestrahlt in ARD am
4.4.2024 um 13:30 Uhr; online unter
https://www.ardmediathek.de/video/mit
tagsmagazin/ard-mittagsmagazin-vo
m-4-april/das-erste/Y3JpZDovL21kci5kZ
S9zZW5kdW5nLzI4MTA2MC8yMDI0MDQw
NDEyMTAvYXJkLW1pdHRhZ3NtYWdhemlu
LTE3Mg

Thiele, P.: XR EXPO: Virtuelle Welten für
die reale Wirtschaft, online abrufbar
unter: https://www.swr.de/swraktuell/ba
den-wuerttemberg/xr-expo-virtuelle-te
chnik-fuer-reale-wirtschaft-extended-r
eality-metaverse-100.html; abgerufen
am 04.04.2024
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Other Countries’ Metaverse Strategies
and what we might learn from them. In
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logien?. In: PHOTONICS GERMANY Zu-
kunftsgipfel und Branchentreffen 2024;
Berlin, 11. Juni 2024; PHOTONICS GER-
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Stegmayer, S.: Whitepaper „Virtuelle
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Fellbacher Stadtanzeiger. 04.09.2024,
Fellbacher Stadtanzeiger, Fellbach
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Meet the real Metaverse - das Industrial
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Möglichkeiten; Berlin: 18.9.2024; DOI:
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ken: Beispiel Metaverse. Wirtschaft-liche
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In: Deutsches Institut für Norm-ung DIN
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mungslehre, Berlin, 25.9.2024
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abgerufen am 25.10.2024 
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Das Register versteht sich als dyna-
mische Wissensbasis: Unternehmen
können eigene Use Cases einreichen
und so zur stetigen Weiterentwicklung
beitragen. Das stärkt nicht nur die
Sichtbarkeit innovativer Lösungen, son-
dern fördert den Austausch innerhalb
der XR-Community.

Neben der Recherche besteht dort die
Möglichkeit, sich zu vernetzen, auszu-
tauschen oder neue Partnerschaften
anzustoßen. 
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Das Virtual Dimension Center (VDC)
stellt mit dem neuen Metaverse Use
Cases Register eine digitale Übersicht
vor, die konkrete XR-Projekte aus der
deutschen Industrie sichtbar macht. Die
Plattform zeigt praxisrelevante Anwen-
dungen in Bereichen, wie Produktion,
Schulung, Vertrieb oder Produktentwick-
lung und bietet damit eine fundierte
Orientierung für Unternehmen, die im-
mersive Technologien gezielt einsetzen
möchten.

Entwickelt wurde das Register im Rah-
men des Projekts CARS 2.0, gefördert
durch das Bundesministerium für Wirt-
schaft und Klimaschutz. Ziel ist es, Di-
gitalisierungspotenziale, durch praxis-
nahe Beispiele greifbar zu machen, ins-
besondere für kleine und mittlere Unter-
nehmen (KMU).

Die Plattform liefert belastbare Beispiele
aus dem unternehmerischen Alltag. So
finden Interessierte XR-Projekte, die sich
bereits bewährt haben, etwa immersive
Trainings, Remote-Support-Lösungen
oder digitale Produktpräsentationen.

CARS 2.0: 
Metaverse Use Cases Register

Das VDC veröffentlichte in den anderthalb Jahren diverse redaktionelle
Beiträge und F&E-Berichte, unter anderem mehrere Strategiepapiere,
Whitepaper und Standardisierungslotsen.

Die Use Cases sind frei zugänglich über
die Plattform der CYBERLÄND Commu-
nity:  

https://community.cyberlaen
d.eu/m/use-cases

https://community.cyberlaend.eu/m/use-cases
https://community.cyberlaend.eu/m/use-cases


Die Publikation verfolgt das Ziel, recht-
liche Unsicherheiten abzubauen und
Innovationen im Bereich XR und Meta-
verse zu fördern. Dazu enthält sie kon-
krete Handlungsempfehlungen für
Unternehmen – etwa zur Ausgestaltung
rechtssicherer Verträge, zum Einsatz
datenschutzkonformer Technologien
oder zur frühzeitigen juristischen Berat-
ung.

Auf der Website des VDC steht der
Rechtsratgeber zur Verfügung: 
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Im Rahmen des Projekts „Digitallotse
Wirtschaft 4.0 – Technologiewerkstatt”  
hat das VDC einen praxisnahen Rechts-
ratgeber veröffentlicht, der die juris-
tischen Grundlagen für den Einsatz von
XR- und Metaverse-Technologien be-
leuchtet. Die Publikation richtet sich an
Unternehmen, Entwickler:innen und
Nutzer:innen, die in virtuellen Welten
aktiv sind oder dies planen.

Das Metaverse eröffnet neue Möglich-
keiten für Geschäftsmodelle, Interaktion
und digitale Wertschöpfung. Gleichzeitig
wirft es zahlreiche rechtliche Fragestel-
lungen auf, etwa im Umgang mit digi-
talen Identitäten, virtuellen Gütern oder
dezentralen Plattformen. Mit dem Leit-
faden „XR- und Metaverse-Recht“
schafft das VDC eine fundierte Orient-
ierung in diesem dynamischen Umfeld.

Der Ratgeber beleuchtet zentrale
Rechtsgebiete wie Datenschutz, Ver-
trags- und Urheberrecht, Steuerrecht,
sowie aktuelle und geplante EU-Verord-
nungen – darunter der Digital Services
Act (DSA), Digital Markets Act (DMA), die
DSGVO und der AI Act. Darüber hinaus
werden auch Fragen zur Regulierung,
Plattform-Governance und Interopera-
bilität behandelt.

Digitallotes Wirtschaft 4.0: 
Wegweiser zum Recht im Metaverse

https://www.vdc-
fellbach.de/xr-wissen/xr-
studien-und-xr-analysen/

https://www.vdc-fellbach.de/xr-wissen/xr-studien-und-xr-analysen/
https://www.vdc-fellbach.de/xr-wissen/xr-studien-und-xr-analysen/
https://www.vdc-fellbach.de/xr-wissen/xr-studien-und-xr-analysen/
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Online Kommunikation

Der VDC-NEWSLETTER ist der monatliche
Informationsdienst des Virtual Dimension
Center mit Neuigkeiten aus dem Netzwerk
sowie Nachrichten und Terminen rund um
das Thema Virtuelles Engineering. Er wird
monatlich an rund 4.000 Personen versen-
det.

Mit dem MITGLIEDERBRIEF exklusiv für VDC-Mitglieder gibt das VDC einmal pro Monat
genauere Einblicke in seine alltägliche Arbeit, um so noch bessere Ansatzpunkte für die
Zusammenarbeit zu gewinnen. Der Mitgliederbrief umfasst Themen, wie Personal,
Veranstaltungen & Events, Projekte & Akquisitionen, VDC Labor sowie Marketing und
Öffentlichkeitsarbeit.

Damit informiert das VDC nicht nur seine Mitglieder mit exklusiven Inhalten, sondern
gibt auch Einblicke in die Tätigkeiten und Neuanschaffungen am VDC.

Mit der Unternehmensseite auf LINKEDIN informiert das VDC regelmäßig über
Veranstaltungen, Jobangebote und andere wichtige Nachrichten aus dem Netzwerk.
Seit 2021 bietet das VDC mit seiner LINKEDIN-GRUPPE "Netzwerk VDC-Mitglieder" ein
umfangreiches Forum exklusiv für VDC-Mitglieder. Die Gruppe kann von allen
Mitgliedern genutzt werden um über tagesaktuelle Anfragen, Neuigkeiten informiert zu
werden und auch um Informationen exklusiv innerhalb des VDC Netzwerkes zu
veröffentlichen. In der Gruppe werden unter Anderem Informationen zu Themen wie
Match Making, Personal, Event-Planung & Berichte, Projekte & Akquisitionen, neues aus
dem Labor und aus der Öffentlichkeitsarbeit sowie gesonderte Angebote an seine
Mitglieder veröffentlicht.

Bei FACEBOOK informiert das VDC über lokale Highlights aus seinem Netzwerk und
unterstützt die Seiten seiner Mitglieder.

Die VDC-WEBSEITE verzeichnet im Geschäftsjahr 2024/ 2025 rund 44.570 Nutzer bei
monatlich 7.420 Seitenaufrufen unter www.vdc-fellbach.de.



Das VDC bearbeitete 2024/
2025 insgesamt 6 regionale,
nationale und europäische
Projekte. Es wurden
zahlreiche Skizzen für neue
Projekte eingereicht.
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Kontaktvermittlung Fachwissen Technologietransfer Projektentwicklung Marketing
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Auf unserer Website erhalten Sie einen Überblick über unsere 
Projekte: https://www.vdc-fellbach.de/leistungen/projektentwicklung/

Das VDC-Netzwerk ist in zahlreichen XR-Projekten aktiv. Laufend werden neue F&E-
Aktivitäten initiiert, realisiert und transferiert. Zur Unterstützung der Projektentwicklung
reicht die VDC-Geschäftsstelle Anfragen weiter, scannt permanent die Ausschreib-
ungsportale der EU, Bund, Land, Region und reicht diese Information an seine Mit-
glieder weiter. Das VDC entwickelt öffentlich geförderte Projekte, teils als Konsortial-
führer, teils als Projektpartner oder durch den Aufbau schlagkräftiger Konsortien,
vorzugsweise aus der VDC-Mitgliedschaft. Auf der VDC-Webseite informieren wir
regelmäßig über innovative  Projektergebnisse innerhalb und außerhalb des VDCs. 

Abbildung aus dem CARS 2.0 Anwendungsatlas - online verfügbar unter URL: https://anwendungsatlas.de

Abbildung aus der XR Upskill Projektentwicklung  
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CyberLÄND

Living Lab XR-Interakt

Digitallotse

INSPIRER

XR Upskill

XR 2ACH
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CyberLÄND

Das Projekt CyberLÄND erschließt syste-
matisch die Potenziale des Metaverse für
Baden-Württemberg. Ziel ist es, Unterneh-
men, Forschung, Verwaltung und Gesell-
schaft bei der Einordnung und aktiven Mit-
gestaltung immersiver Technologien wie XR,
digitale Zwillinge oder KI zu unterstützen.

Sie vernetzt Metaverse-Akteure aus dem
Land, macht ihre Kompetenzen sicht-bar
und bietet Raum für Austausch, Ko-
operationen und Projektanbahnung. Eine
interaktive Landkarte, thematische Gruppen
und ein digitaler Showroom fördern gezielt
den Wissenstransfer.

Flankierend werden durch Studien und Dia-
logformate die Erwartungen, Anforderungen
und strategischen Perspektiven der beteilig-
ten Akteure erfasst. Daraus entstehen Sze-
narien für mögliche Entwicklungen bis 2033,
sowie praxisnahe Empfehlungen für Politik
und Wirtschaft.

CyberLÄND legt besonderen Wert auf
wirtschaftsrelevante Branchen in Baden-
Württemberg, berücksichtigt dabei, aber
auch die gesamtgesellschaftlichen Auswirk-
ungen des Metaverse.

Das Projekt wird von acameo und dem
Virtual Dimension Center (VDC)  umgesetzt.

Das Projekt wird gefördert durch:

Living Lab XR-Interakt
Begleitprojekt des BMBF-Förderschwerpunktes
„Interaktive Systeme in virtuellen und realen
Räumen - Innovative Technologien für die
digitale Gesellschaft“. 

Das Living Lab „XR-Interakt“ fokussiert sich
auf Mixed-Reality-Lösungen (MR), die bei
bedarfsgerechter Entwicklung die gesell-
schaftliche Teilhabe nachhaltig verbessern.
Voraussetzung dafür ist, dass die Bedarfe
der Nutzenden bekannt sind, berücksichtigt
und systematisch in die Entwicklung ein-
fließen, um eine hohe Akzeptanz zu er-
reichen.

Zur Förderung eines anwendungsnahen
Technologietransfers vernetzt "XR-Interakt"
die Verbundprojekte, unterstützt den Aus-
tausch zwischen Fachleuten verschiedener
Disziplinen und fördert gemeinsame Frage-
stellungen. Ergänzend entstehen Evalua-
tionsszenarien mit Fokus auf partizipative
Methoden. Ein Demonstrationszentrum
stärkt die Verbindung zwischen Wissen-
schaft, Industrie und Gesellschaft. Durch die
Mitwirkung von Bürgerinnen und Bürgern
werden Projektergebnisse praxisnah erprobt
und ihre alltagsnahe Anwendung gefördert.

Projektpartner:
• Hochschule für Wirtschaft und Recht Berlin
(HWR)
• Virtual Dimension Center w.V. (VDC)

Das Projekt startete im Februar 2022 und
wird geleitet von Prof. Christoph Runde. 

Das Projekt wird unter dem Kennzeichen
16SV8827 gefördert durch: 

Zentrales Element ist die digitale
Community-Plattform:
https://community.cyberlaend.eu
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Digitallotse

Der Nutzen und die Potenziale von
eXtended-Reality(XR)-Technologien lassen
sich nur ansatzweise über klassische
Medien wie Texte, Folienpräsentationen,
Bilder oder Videos vermitteln. Letztlich müs-
sen diese Interaktionstechnologien prak-
tisch, interaktiv ausprobiert werden. Unter-
nehmen, insbesondere kleine und mittel-
ständische Unternehmen (KMUs) – haben
zumeist weder die Zeit noch den Hinter-
grund, um laufend XR-Hardware und XR-
Software zu beschaffen und zu testen.
Baden-Württemberg verfügt über eine Rei-
he von XR-Laboren, die XR-Technologien
und Anwendungsfälle anschaulich demon-
strieren können.

Der Einsatz von XR und vom Metaverse
findet in einem signifikanten rechtlichen
Rahmen statt. Die Verletzung dieses Rah-
mens kann zu beträchtlichen juristischen
Konsequenzen führen. KMUs kennen den
rechtlichen Rahmen des Einsatzes von XR
und Metaverse kaum. Eine Diskussion des-
selben findet auf den gängigen XR-For-
maten (Veranstaltungen, Soziale Medien)
nicht statt.

Die Digitallotse XR-Technologiewerkstatt
unterstützt,  durch Lab Visits, Online-Veran-
staltungen oder Ratgeber, KMU landesweit
bei der technischen und juristischen
Bewertung von XR- und Metaverse-
Methoden und vernetzt gleichzeitig die XR-
Laborlandschaft in Baden-Württemberg. 

Das Projekt Digitallotse wird umgesetzt mit
Unterstützung durch: 

INSPIRER
Partizipation in Stadtplanungprozessen in
virtuellen und realen Räumen

Die Forschenden des Projekts INSPIRER
haben eine Anwendung entwickelt, mit der
mehrere Benutzerinnen und Benutzer per
Mixed-Reality-Technologie kooperieren
können. Virtuelle Planungsstände lassen
sich somit immersiv erleben. Intuitive,
virtuelle Bedienelemente ermöglichen brei-
ten Bevölkerungsschichten eine bessere
Beteiligung an der Stadtplanung. Der Ent-
wicklungsprozess wird partizipativ evaluiert.
Untersucht wird, welche Technologien sich
für die Einbindung verschiedener Nutzer-
gruppen eignen und wie verbesserte Im-
mersion zur erfolgreichen Umsetzung von
Stadtplanung beiträgt. Ethische, rechtliche
und soziale Aspekte stehen dabei im Fokus. 

Der Einsatz von Mixed Reality und neue
Bedienkonzepte ermöglichen eine bessere
bürgerzentrierte Stadtplanung

Projektpartner:
• Hochschule für Technik und Wirtschaft
Berlin (HTW)
• Hochschule für Wirtschaft und Recht Berlin
(HWR)
• Berlin Hochschule für Technik (BHT)
• Hochschule für Technik Stuttgart (HFT)
• Virtual Dimension Center w.V. (VDC)
• Point Cloud Technology GmbH
• FrauenComputerZentrumBerlin e. V.
• Stadt Fellbach

Das Projekt wird unter dem Kennzeichen
16SV8746 gefördert durch: 
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InnoVET PLUS
Projekt XR-Upskill

Das Projekt XR-Upskill nutzt das Potenzial
immersiver Technologien für die berufliche
Bildung, insbesondere bei komplexen und
praxisnahen Aufgaben. XR ermöglicht ge-
fahrloses Training, den Zugang zu schwer
darstellbaren Szenarien sowie orts- und
zeitunabhängiges Lernen. Ziel ist es, diese
Stärken gezielt für die Ausbildung in der
Elektromobilität nutzbar zu machen.

Vor dem Hintergrund technologischen und
demografischen Wandels stehen Unter-
nehmen vor neuen Anforderungen in der
Qualifizierung von Fachkräften. XR Upskill
entwickelt und erprobt hierfür moderne
Lehr- und Lernmethoden auf technologi-
scher Basis. Ein zentrales Element ist die
Weiterentwicklung eines XR-Tools, das
Virtual, Augmented und Mixed Reality sowie
Spatial Computing kombiniert.

In Zusammenarbeit mit Auszubildenden und
Fachkräften entstehen zunächst Lerninhalte
für die süddeutsche Automobilindustrie.
Gleichzeitig wird Ausbildungspersonal im
Umgang mit der Technologie geschult.
Weitere Anwendungsfelder werden ident-
ifiziert und die gewonnenen Erkenntnisse im
Netzwerk mit Unternehmen, Schulen und
Start-ups geteilt. Ziel ist es, XR als zukunfts-
fähiges Instrument in der Berufsbildung zu
etablieren und auf weitere Branchen über-
tragbar zu machen.

Das Projekt wird gefördert durch: 

InnoVET PLUS
Projekt XR2ACH

Das XR²ACH Projekt zielt darauf ab, den
Fachkräftemangel in der Kälte-, Klima- und
Wärmepumpentechnik durch eine inno-
vative, virtuelle Lernumgebung zu be-
kämpfen. Durch Virtual- und Augmented-
Reality-Anwendungen werden Lerninhalte
praxisnah und digital vermittelt, um komp-
lexe technische Systeme realitätsnah
abzubilden. Zielgruppen, wie Auszubildende,
Techniker und Ingenieure können die
Lernumgebung flexibel über VR/AR-Brillen,
Smartphones und Tablets nutzen, da sie
web- und cloudbasiert entwickelt wird. Ein
Schwerpunkt liegt auf der Vermittlung von
Grundlagen bis hin zu Wartungsarbeiten,
wobei der Lernfortschritt erfasst und indivi-
duell unterstützt wird. Eine Kontakt- und
Transferstelle sowie ein umfassendes Roll-
Out-Konzept sollen die nachhaltige Inte-
gration in der Branche sicherstellen. Zudem
fördert das Projekt die digitale Transforma-
tion der beruflichen Bildung und stärkt die
Innovationsfähigkeit der gesamten Branche.

Projektpartner:
Hochschule Karlsruhe – Technik und
Wirtschaft (HKA), Institut für Kälte-,
Klima- und Umwelttechnik (IKKU)
[Projektleitung]
Hochschule Albstadt-Sigmaringen
(HAS), Institut für Rechnergestützte
Produkterstellung (IRGP)
Virtual Dimension Center w. V. (VDC)

Das Projekt wird geförtdert durch: 



Verbindungen, die Zukunft
schaffen.
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Der Verein zur Förderung von Architektur, Engineering und Design in Stuttgart
ist eine interdisziplinäre Initiative von Ingenieuren, Architekten und Designern.
Ziel des Vereins ist es, die vielfältige Gestaltungskompetenz in der Region
Stuttgart von Produkt- und Grafikdesign über Multimedia und Engineering bis
hin zur Architektur zu fördern und einer breiten Öffentlichkeit sichtbar zu
machen.
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Mitglieder

Die Albert Eisele GmbH & Co. unterstützt das VDC mit modernen Büroräumen
in der Auberlenstraße 13.

Alfaloc media bietet Unternehmen innovative Lösungen in 2D-/3D-
Visualisierung, automatisierter Katalogerstellung, Cross Media Publishing und
Product Information Management. Als Partner von Sysnext übernimmt alfaloc
media Vertrieb, Installation und Support der PackshotCreator-Systeme für
360°- und 3D-Produktfotografie – inklusive individueller Schulungen und
Demos im eigenen Showroom.

Die Bernd Kußmaul GmbH entwickelt individuelle Lösungen für komplexe
technische Produkte und Prozesse. Kunden aus Automobil-, Luftfahrt-,
Medizin- und Maschinenbau werden vom Designentwurf bis zur Serienreife
begleitet – getreu dem Motto: „Unser Blick gilt dem Ganzen“.

Die Bitmanagement Software GmbH entwickelt und vertreibt interaktive
Echtzeit-3D-Software. Das unternehmen wurde durch das ehemalige Client-
Team der blaxxun interaktive AG gegründet.

CDM Tech GmbH aus Fellbach verbindet Konstruktion mit Virtual und
Augmented Reality. Seit über 25 Jahren begleitet das Unternehmen Kunden
aus Fahrzeugtechnik und Maschinenbau von der Idee bis zur Produktion – mit
Leistungen in Entwicklung, 3D-Messtechnik und immersiven Technologien.

Christa Papsdorf ist persönlich Mitglied im VDC.



CMC Engineers ist auf technische Visualisierung für die produzierende
Industrie spezialisiert mit Fokus auf Rendering, Animation sowie Virtual und
Augmented Reality. Das junge Unternehmen kombiniert langjährige Erfahrung
in Software, Hardware, Beratung und Training und engagiert sich aktiv in der
VR/AR-Community.
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Consensive GmbH aus Weimar entwickelt maßgeschneiderte Software-
lösungen für kollaborative Virtual und Augmented Reality vor allem zur An-
alyse komplexer 3D-Daten, für gemeinsames Lernen und Training.

Daniel Banek Esterline ist persönlich Mitglied im VDC.

Das Deutsche Forschungszentrum für Künstliche Intelligenz (DFKI) mit
Standorten in Kaiserslautern, Saarbrücken, Bremen (inkl. Außenstelle Osna-
brück) und einem Projektbüro in Berlin gilt als führende Forschungsein-
richtung für innovative Softwaretechnologien in Deutschland.

Herr Dr. Timo Penndorf arbeitet in den Bereichen Berechnung sowie Simulation
und ist persönliches Mitglied im VDC.

Die Duale Hochschule Baden-Württemberg (DHBW) ist eine praxisinte-
grierende Hochschule in öffentlicher Trägerschaft. Am Standort Mosbach wird
der Studiengang Virtual Engineering vollständig angeboten.

Die DHBW Stuttgart bietet Bachelor- und Masterstudiengänge in den Fakul-
täten Wirtschaft, Technik und Sozialwesen an und zählt mit über 8.800 Stu-
dierenden zu den größten Hochschulen im Großraum Stuttgart.



Festo ist ein weltweit führendes Familienunternehmen in der Automati-
sierungstechnik für Fabrik- und Prozessautomation. Mit starker Innovations-
kraft bietet Festo Lösungen in der pneumatischen und elektrischen Antriebs-
technik sowie moderne Qualifizierungsprogramme für die Industrie.
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Das Fraunhofer IAO erforscht praxisnah die Arbeitswelt von morgen – mit
Schwerpunkten in Geschäftsprozessmanagement, Organisationsentwicklung,
Arbeitsgestaltung und modernen IT-Lösungen. Das Competence Center Virt-
ual Environments entwickelt dabei Anwendungen für Virtual Reality in der
industriellen Praxis.

Das Fraunhofer IDMT forscht anwendungsorientiert im Bereich audiovisueller
Medien mit Schwerpunkt auf Akustik und 3D-Audiotechnologien. Aktuelle
Entwicklungen ermöglichen im Virtual Engineering die Echtzeitsimulation und
Optimierung akustischer Produkteigenschaften sowie virtuelle Produkt-
präsentationen.

Das Fraunhofer IOSB entwickelt multisensorielle Systeme zur Unterstützung
menschlicher Wahrnehmung und Interaktion – von der Auswertung von Luft-
und Satellitenbildern bis zur Qualitätskontrolle von Schüttgütern. Zudem ent-
stehen am Institut Softwarelösungen für die Planung, Steuerung und den
Betrieb industrieller Prozesse sowie Webtechnologien für komplexes Info-
rmationsmanagement.

Das Geschäftsfeld Virtuelle Produktentstehung am Fraunhofer IPK verfolgt die
Vision einer vollständig digitalisierten Produktentwicklung. Ziel ist es,
Methoden und Werkzeuge so ganzheitlich zu gestalten, dass bereits in frühen
Phasen des Produktlebenszyklus alle späteren Schritte – von der Fertigung
über die Nutzung bis hin zu begleitenden Dienstleistungen – berücksichtigt
und vorbereitet werden.

Herr Friedrich Schley ist Gründer und Unternehmer, der als Principal Con-
sultant auf über 30 Jahre Erfahrung in den Bereichen CAD, Virtual und Aug-
mented Reality, Rendering, 3D-Modellierung und -Animation, sowie Ergo-
nomie-Simulation zurückgreift. Darüber hinaus ist Herr Schley persön-liches
Mitglied im Virtual Dimension Center (VDC).

Die Gesellschaft zur Förderung angewandter Informatik ist eine gemein-
nützige Forschungseinrichtung, die wissenschaftliche Projekte sowie FuE-Auf-
träge und -Dienstleistungen umsetzt. Schwerpunkte sind industrielle Bild-
verarbeitung, 3D-Datenverarbeitung, Dokumentenanalyse und CAFM. Zudem
veranstaltet die GFaI jährlich die Konferenz „3D-Nordost“.



Das Institut für Rechnergestützte Produkterstellung (IRGP) an der Hochschule
Albstadt-Sigmaringen erforscht den Einsatz von Simulation und Visualisierung
in Entwicklungs- und Fertigungsprozessen. Aktuelle Projekte beschäftigen sich
mit Industrie-4.0-Produktionslinien, intelligenter Maschinendiagnose und der
Steuerung virtueller Maschinen und Roboter per Mobilgerät.

Halocline will Ideen und Prozesse mit VR greifbar machen. Das Unternehmen
ist davon überzeugt, dass die Ergebnisse von Produktions- und Montage-
planung hochwertiger werden, wenn zuvor abstrakte Planungen räumlich
erlebbar gemacht wurden. Somit wird der gesamte Planungsprozess
effizienter, weniger fehleranfäl- ligund für jede:n verständlich. 
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Herr Fandrich ist Gründer und Unternehmer, der eine anerkannte Ent-
wicklungsschmiede für E-Mobilität leitet. Dabei ist die Vision, aktuellste
Technologie mit Innovationen zu verbinden, sein Antrieb. "Die Vermischung
von realen und digitalen Welten wird in Zukunft eine große Bedeutunghaben."
Herr Fandrich ist persönlicher Mitglied im VDC.

Die Hochschule Aalen bietet 25 Studiengänge in den Bereichen Technik und
Wirtschaft an. Sie ist eng mit dem regionalen Maschinenbau vernetzt und ver-
fügt über ein eigenes CAD/CAM-Zentrum sowie eine moderne VR-Anlage zur
Unterstützung der Produktentwicklung im Maschinenbau.

Die Hochschule Anhalt erweitert ihre Forschung um den Bereich
Ingenieurinformatik. Im Fokus stehen der Einsatz virtueller Techniken zur Unter-
stützung von Ingenieurprozessen, die kollaborative Arbeit in Virtual und
Augmented Reality sowie die Anwendung neuer VT-Technologien aus dem
Consumer-Bereich.

Die Hochschule der Medien ist eine staatliche Hochschule und bildet
Spezialisten rund um die Medien aus. Sie bündelt das Know-how der
ehemaligen Hochschule für Druck und Medien (HDM),  eine traditionelle Aus-
bildungsstätte für Druck- und Medientechnik und der Hochschule für
Bibliotheks- und Informationswesen (HBI).

Die Hochschule Esslingen vereint eine lange Tradition in Technik und
Sozialwesen. Ihre Wurzeln reichen zurück bis 1868 zur Ausbildung von Ma-
schinenbauingenieuren an der Königlich-Württembergischen Baugewerke-
schule in Stuttgart. Im hochschuleigenen VR-Labor werden moderne
Methoden der Produktentwicklung vermittelt und kontinuierlich weiter-
entwickelt.



Das Kompetenzzentrum Virtual Engineering Rhein-Neckar (KVE) bündelt das
Potential der Bereiche Simulation, Visualisierung und Virtuelle Realität, um den
Technologietransfer in der Metropolregion Rhein-Neckar zu forcieren, können
Unternehmen und Bildungseinrichtungen das Equipment und Fachwissen des
KVE für sich nutzen. ,

Das Institut für Angewandte Forschung (IAF) dient als zentrale Anlaufstelle für
alle Forschungsaktivitäten der Hochschule für Technik Stuttgart. Die For-
schungsprojekte zeichnen sich vielfach durch eine stark disziplin-übergreif-
ende Vernetzung und Zusammenarbeit aus, die es ermöglicht komplexe
Zukunftsthemen ganzheitlich zu bearbeiten.
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Das UniTyLab der Hochschule Heilbronn erforscht interaktive Technologien
rund um Virtual, Augmented und Mixed Reality. Mit moderner Ausstattung,  
darunter VR-Laufbänder, Datenhandschuhe und ein holodeckähnliches XR-
Labor entwickelt das interdisziplinäre Team innovative Mensch-Technik-
Schnittstellen für Forschung, Lehre und Praxis.

Die Fakultät Maschinenbau und Mechatronik (MMT) der Hochschule Karlsruhe
verbindet klassischen Maschinenbau mit moderner Mechatronik. Im Fach-
gebiet „Digitalisierung in der Produktentstehung“ lernen Studierende digitale
Methoden kennen, unterstützt durch ein neues XR-Labor mit aktueller VR-, AR-
und MR-Technologie.

Die Hochschule Reutlingen bietet technische, wirtschaftswissenschaftliche
und interdisziplinäre Studiengänge an und erachtet das Zusammenwirken
dieser Bereiche als wesentlich für eine zukunftssichere Ausbildung.  Das VR-
Lab der Hochschule beschäftigt sich mit Tracking, 3D-Video und 3D-
Modellhandbüchern.

holoNative ist ein XR-Studio aus Kiel, das mit kreativem und wissen-
schaftlichem Anspruch AR- und VR-Anwendungen entwickelt. Mit Partnern,
wie Diehl Aviation, Edeka Nord und den Kieler Nachrichten entstanden
Projekte, wie AR-Messevisualisierungen, VR-Architekturmodelle und ein VR-
Spiel zum Thema Deepfakes für Schulworkshops.

Die imsimity GmbH ist ein Anbieter für Anwendungen in der Virtuellen (VR)
und digital Erweiterten Realität (AR). Das Unternehmen bietet seinen Kunden
aus allen Branchen und Unternehmensbereichen innovative Lösungen für die
Visualisierungmittels Mixed-Reality-Technologien.



Die Käser Ingenieure GbR führt Vermessungen mit moderner Technik wie GPS
und Laserscanning durch und ist als öffentlich bestelltes Büro für hoheitliche
Aufgaben und Katastervermessungen in Baden-Württemberg zugelassen.
scantec 3D ist spezialisiert auf präzises Laserscanning und 3D-Objekt-
erfassung.

imsys entwickelt und realisiert Visualisierungssysteme für Virtual-Reality- und
Multimedia-Umgebungen mit Fokus auf Anwendungen in der Unternehmens-
kommunikation. Das Unternehmen begleitet Kunden von der strategischen
Planung über die Integration passender Visualisierungs-lösungen bis hin zur
Anwendung im Alltag.
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Die Industrievereinigung Fellbach vernetzt Industriebetriebe aus der Region.
Sie fördert den Austausch, organisiert Weiterbildungen, Besichtigungen und
gemeinsame Einkaufsprojekte und engagiert sich für Nachwuchsförderung
sowie den Kontakt zu Partnerstädten und dem Industrieverein Backnang.

Kabetec bietet Hardwarelösungen für VR Brillen an, darunter Modifikationen
und Umbausets zur Verbesserung von Sitz, Sound, Komfort, Hygiene und Optik.
Die Lösungen kommen unter anderem in Freizeitparks, Museen oder im Was-
ser zum Einsatz. Darüber hinaus entwickelt Kabetec individuelle XR Software
für verschiedene Branchen, darunter auch Trainingsanwendungen wie die
Pflegesoftware VR4Care.

Kompetek Interaktiv entwickelt interaktive Schulungslösungen mit VR- und
AR-Technologie. Der Fokus liegt auf sicherem, ressourcenschonendem
Training für Industrie und Handwerk, speziell für mittelständische Unter-
nehmen. Die Anwendungen vermitteln Wissen effektiv, sind umweltfreundlich
und dokumentieren Lernerfolge zuverlässig.

Die Kreissparkasse Waiblingen unterstützt das VDC und ist Partner für die
Finanzierungvon Innovationen und Unternehmungsgründungen.

Als eines von drei regionalen Kompetenzzentren im Rems-Murr-Kreis wird das
VDC auf regionalpolitischer Ebene vom Kreis unterstützt.



Die Palette CAD GmbH entwickelt und vertreibt 3D-Planungssoftware für den
gehobenen Innenausbau. Die besonders anwenderfreundliche Hightech-
Lösung ist passgenau auf den Bedarf von Handwerk und Innenarchitektur
abgestimmt. Damit schließt sie für die Visualisierung in 3D die Lücke zwischen
komplexen CAD- Programmen für Architekten und Ingenieure und einfachen
Gestaltungsprogrammen.

Limbic Life AG entwickelt innovative Bewegungstechnologien, die auf
neurowissenschaftlichen Erkenntnissen basieren. Ziel ist es, gesundheits-
fördernde Bewegungsabläufe intuitiv und effizient zu gestalten. Das Unter-
nehmen verbindet Forschung, Design und Technologie für Anwendungen in
Therapie, Prävention und Lifestyle.
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Die Mercedes-Benz Consulting GmbH ist eine 100-prozentige Tochter der
Daimler AG und seit über 20 Jahren international in Beratung und Training
aktiv. Mit Fokus auf Future Retail und Future Mobility gestaltet sie den digitalen
Wandel – gestützt auf Expertise in Bereichen wie Business und Customer
Management, Marketing, Sales, After-Sales, Mobility, Connectivity und
Produktmanagement.

Merkas Technologies GmbH entwickelt VR-Anwendungen für Forschung,
Industrie und Bildung. Von kognitiver Wahrnehmung bis Maschinenbau
gemeinsam mit Partnern aus Wissenschaft, Industrie und Kunst erschließen
wir neue Potenziale immersiver Technologien.

Reden (Research Development Nederland) steht für kreative, innovative
Produktentwicklung auf Basis modernster Simulationstechnologie. In ver-
schiedenen Branchen aktiv, unterstützt Reden Unternehmen dabei, Durch-
brüche in der Entwicklung zu erzielen. Mit eigenen Simulationsmodellen macht
Reden Produktfunktionen vorhersehbar – schnell, einfach und zuverlässig.

Die SE Steuerberatung GmbH & Co. KG bietet ein umfassendes
Dienstleistungsportfolio für die Bereiche Steuerberatung, Bilanzpräsentation,
Unternehmensberatung, betriebswirtschaftliche Beratung, Rechtsberatung,
Nachfolgeberatungund Wirtschaftsprüfung.

Sicos BW ist Expertin für Höchstleistungsrechnen und unterstützt insbesondere
KMU beim Zugang zu modernster Rechen- und Speichertechnologie. Bran-
chenübergreifend berät sie Unternehmen individuell zur effizienten Nutzung
von Simulationstechnologien für die Produktentwicklung in enger Zusammen-
arbeit mit einem starken Partnernetzwerk.



StellDirVor bietet unabhängige Beratung zu immersiven Technologien im
Gesundheitswesen. Das Unternehmen entwickelt XR-Lösungen für Simulation,
Pflege, Klinik und Medizintechnik und verbindet dabei technologische Expertise
mit branchenspezifischem Know-how.

SOLID WHITE aus Stuttgart ist eine führende Digitalagentur für Virtual Reality
und interaktive Markenerlebnisse mit starker UX-Kompetenz. Der Fokus liegt
auf interaktiven 3D-Welten für Apps, Exponate und Plattformen aller Art. Mit
der SOLID CLOUD bietet das Unternehmen seit 2009 auch kollaborative
Markenerlebnisse auf Desktop, Mobilgeräten und VR-Headsets.
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Die Stadt Fellbach ist Standort einer Anzahl von Maschinenbauunternehmen,
Automobilzulieferern und Ingenieursdienstleistern, die vom VDC profitieren.
Die Wirtschaftsförderung der Stadt Fellbach arbeitet sehr eng mit dem VDC
zusammen und unterstützt es aktiv.

Die Stadtwerke Fellbach versorgen den größten Teil der rund 44.000
Einwohner Fellbachs mit Strom, Gas, Wasser und Wärme. Die Stadtwerke
Fellbach unterstützen das VDC als Fördermitglied und bieten den VDC-
Mitgliedern, vergünstigte Konditionen für Stroman.

instant3Dhub ist eine leistungsstarke Visual-Computing-as-a-Service-
Plattform, die den industriellen Einsatz von 3D-Daten revolutioniert. Als
skalierbare Microservice-Infrastruktur ermöglicht sie die sofortige Nutzung
beliebiger 3D-Daten – auf jedem Gerät, in jeder Größe, für jede Anwendung:
Any Data, Any Device, Any Size – Instantly!

Mit 20 Jahren am Markt sind wir der Pionier und Innovationstreiber für XR- und
KI-basierte Ökosysteme. Unsere Lösungen sind ausgereift  und unsere Berat-
ung visionär. Profitieren. Sie jetzt von dieser Erfahrung und unserem leistungs-
starken Team von interdisziplinären Spezialisten.

Das Institut für Visualisierung und Interaktive Systeme (VIS) der Universität
Stuttgart forscht in den Gebieten Volumenvisualisierung, Remote-und Web-
Visualisierung, Conmputergraphik, Mensch-Maschine-Kommunikation und
Simulation.



VISCON entwickelt und realisiert High-End-Visualisierungssysteme für Virtual
Reality, Visual Simulation und Augmented Reality weltweit. Als Full-Service-
Systemintegrator liefert VISCON maßgeschneiderte Lösungen für Automobil-
industrie, Luft- und Raumfahrt, Forschung und Lehre, Monitoring sowie Multi-
media-Anwendungen.

SOLID WHITE aus Stuttgart ist eine führende Digitalagentur für Virtual Reality
und interaktive Markenerlebnisse mit starker UX-Kompetenz. Der Fokus liegt
auf interaktiven 3D-Welten für Apps, Exponate und Plattformen aller Art. Mit
der SOLID CLOUD bietet das Unternehmen seit 2009 auch kollaborative
Markenerlebnisse auf Desktop, Mobilgeräten und VR-Headsets.
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Das Regionale Rechenzentrum Köln (RRZK) forscht und entwickelt im Bereich
Optimierungsprobleme, Visualisierung und Virtuelle Realität.

Visometry aus Darmstadt bietet industrielle AR- und Computer-Vision-Lös-
ungen aus einer Hand. Bekannt ist das Unternehmen für VisionLib, ein präzises
Objekttracking-SDK für industrielle AR-Anwendungen. Mit Twyn liefert Viso-
metry zudem eine AR-Plattform für visuelle Qualitätsinspektion im Ma-
schinen-, Anlagen- und Automobilbau.

Als Genossenschaftsbank ist die Volksbank am Württemberg eG rechtlich und
wirtschaftlich selbständig. Sie unterstützt das VDC und ist hier Partner für die
Finanzierung von Innovationen und Unternehmungsgründungen.

Viessmann ist ein international tätiges Familienunternehmen und führender
Anbieter von Klima-, Heiz- und Kühllösungen. Mit digitalen Services, Visual-
isierungstechnologien und smarten Systemen treibt Viessmann die Energie-
wende und Industrie 4.0 aktiv voran, etwa durch AR/VR-Anwendungen, 3D-
Planung und vernetzte Plattformen für smarte Gebäude- und Produkt-
ionslösungen.
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Assoziierte

Der Commercial Vehicle Cluster ist ein als Public Private Partnership organi-
siertes Netzwerk der Nutzfahrzeug-, Landmaschinen- und Baumaschinen-
industrie und ihrer Zulieferer, in dem branchenübergreifend an innovativen
Lösungen mit dem Ziel gearbeitet wird, die Wettbewerbsfähigkeit der
Commercial Vehicles auf dem internationalen Markt zu verbessern.

Die AFBW ist ein branchenübergreifendes Netzwerk für faserbasierte Werk-
stoffe und deckt die gesamte Wertschöpfungskette ab. Sie fördert Dialog,
Wissenstransfer und Innovationen mit Impulsen für neue Werkstofflösungen in
Bau, Mobilität, Umwelttechnik, Medizin und Leichtbau.

Baden-Württemberg: Connected e.V. (bwcon) ist eine zentrale Innovations-
initiative zur Stärkung des Hightech-Standorts Baden-Württemberg. Mit über
420 Partnern aus Wirtschaft, Forschung und Netzwerken fördert bwcon
branchenübergreifende Technologielösungen – insbesondere in den Be-
reichen Kreativwirtschaft, Health Care, IKT und Connecting Technologies.

Im Cleaning Excellence Center (CEC) tauschen sich Unternehmen entlang der
Prozesskette der industriellen Bauteil- und Oberflächenreinigung aus. Der
Fokus liegt auf herstellerunabhängiger Bewertung von Reinigungsaufgaben
und den zugehörigen Vor-, Begleit- und Folgeprozessen.

Die Europäische Kommission ist das Exekutivorgan der Europäischen Union
und treibt als zentrale Institution politische Initiativen und Gesetzgebung auf
EU-Ebene voran. Sie fördert Innovation, Digitalisierung und nachhaltiges
Wachstum durch Programme, Fördermittel und strategische Partnerschaften
– unter anderem im Bereich Forschung, Technologie und Industrie.

Die EuroXR (European VR and AR Association) ist eine non-profit Einrichtung,
die Organisationen, Unternehmen, Forschungseinrichtungen, Akademiker und
weitere Partner bündelt, um gemeinsam auf europäischer Ebene an den
Themen VR und AR zu arbeiten und das Themengebiet gegenüber z.B.
anderen Körperschaften zu vertreten. Das VDC ist Gründungsmitglied der
EuroVR.

Die Gesellschaft für Informatik e.V. (GI) ist die größte Informatik-Vereinigung
im deutschsprachigen Raum und vernetzt Fachleute aus Wissenschaft,
Wirtschaft, Lehre und Verwaltung. Im Fokus stehen Nachwuchsförderung,
Wissenstransfer, Datenschutz und IT-Sicherheit. Dr. Christoph Runde vom VDC
ist aktives Mitglied der GI-Fachgruppe Virtuelle und Augmentierte Realität.
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INQA – Initiative Neue Qualität der Arbeit setzt sich dafür ein, wirtschaftlichen
Erfolg und gute Arbeitsbedingungen miteinander zu verbinden. Sie zeigt auf,
wie Unternehmen und Beschäftigte auch künftig gemeinsam Wertschöpfung
sichern können. Das VDC bringt dabei seine Expertise zum Thema Digitale
Produktion in die Initiative ein.

go-cluster vereint leistungsstarke Innovationscluster aus ganz Deutschland
und steht für technologische Vielfalt und Spitzenleistung. Viele Mitglieder
tragen bereits das Gold Label der European Cluster Excellence Initiative (ECEI).
Das Programm bietet umfassende Services zur Weiterentwicklung von
Clustermanagements sowie Unterstützung für Clusterakteure und -politische
Entscheidungsträger.

Die weltweit führende Industriemesse ist Wegbereiter für technologische
Trends und praxisnahe Lösungen für die Herausforderungen von morgen. Ob
intelligente, vernetzte Produktion im Sinne von Industrie 4.0 vertreten durch die
Digital Factory oder der Wandel hin zu smarten Energiesystemen: Die Messe
zeigt, wie Zukunftstechnologien Realität werden.

Das 3D-Forum in Lindau bündelt seit mehr als 10 Jahren als wichtige
Kongressmesse die Experten aus den Bereichen GIS, Geo-Visualisierungund
3D-Stadtmodelle.

Die JugendTechnikSchule Fellbach Dr. Karl Eisele bietet einen altersgerechten,
anschaulichen und motivierenden Zugang zu Technik und Naturwissen-
schaften. Als außerschulische Bildungseinrichtung fördert sie die die techni-
sche Grundausbildung von Kindern und Jugendlichen.

Packaging Valley Germany vernetzt über 40 Unternehmen der
Verpackungsmaschinenindustrie in der Region Stuttgart – insbesondere rund
um Schwäbisch Hall und Crailsheim. Rund 7.000 Beschäftigte treiben hier
Innovationen voran, deren Technologien mit über 80 % Exportanteil weltweit
im Einsatz sind.

Optische Technologien sind Schlüsseltechnologien des 21. Jahrhunderts – mit
Anwendungen in IT, Medizin, Messtechnik, Fertigung und mehr. Photonics BW
stärkt Innovationen in diesem Bereich, indem es Forscher, Hersteller und
Anwender in einem leistungsfähigen Netzwerk verbindet.
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Das UnternehmerforumOberes Murrtal UFOM ist ein Zusammenschluss von
rund 40 aktiven Unternehmen im Oberen Murrtal. Ziel ist es, die Interessen, den
Sachverstand und die Erfahrungen der bei UFOM organisierten Personen und
Unternehmen zu bündeln.

Die Wirtschaftsförderung Region Stuttgart GmbH (WRS) stärkt mit vielfältigen
Projekten den Wirtschaftsstandort Stuttgart und Umgebung. Ihre Schwer-
punkte sind Standortmarketing, Ansiedlungsberatung, Gründungsförderung,
Fachkräftesicherung und der Ausbau regionaler Zukunftsbranchen und Netz-
werke, national wie international.
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Die Alfred Kärcher GmbH & Co. KG (KÄRCHER) ist ein weltweit operierendes
Familienunternehmen mit Hauptsitz in Winnenden, das Reinigungsgeräte
sowie komplette Reinigungssysteme herstellt. KÄRCHER ist Weltmarktführer für
Reinigungstechnik.

Die AST GmbH ist seit über 15 Jahren spezialisiert auf Arbeitssicherheit und
Schulungen für Krane, Stapler und Baumaschinen. Sicherheitsbeauftragte und
Ausbilder erhalten aktuelle Informationen zum Arbeitsschutz. Für das prak-
tische Training stehen ein moderner Fuhrpark und ein Virtual-Reality-Simu-
lator bereit.

Die BARMER ist mit 9,2 Millionen Mitgliedern und ihren knapp 400
Geschäftsstellen eine der größten Krankenkassen Deutschlands. Mit einem
breiten Angebot an Gesundheits- und Serviceleistungen bietet die BARMER
ihren Kunden die beste Versorgung in allen Lebenssituationen und setzt sich
täglich für deren Gesundheit ein.

John Deere ist Weltmarktführer imBereich Landtechnik. Zu den weiteren
Produkten des Unternehmens gehören forstwirtschaftliche Maschinen, Bau-
maschinen und Geräte zur Rasen-und Grundstückspflege.

Die Klingele-Gruppe mit Sitz in Remshalden gehört zu den fünf größten
Herstellern von Wellpappenrohrpapieren und Verpackungen aus Wellpappe
in Deutschland. Zwei Papierfabriken, sechs Wellpappen- und sechs Verarbeit-
ungswerke im In- und Ausland sind Teil der Unternehmensgruppe. Das
Familienunternehmen Klingele wurde 1920 gegründet und wird von Dr. Jan
Klingele mittlerweile in dritter Generation geführt.

Die Miele & Cie. KG ist ein Haushaltsgeräte-Hersteller mit Sitz in Gütersloh. Das
Unternehmen ist seit Gründung im Jahr 1899 im Eigentum der Familien Miele
und Zinkann. Die Produkte sind überwiegend im oberen Qualitäts- und Preis-
segment angesiedelt. Die bedeutendsten Produkte sind Waschmaschinen,
Wäschetrockner, Geschirrspülautomaten und Staubsauger.

MTU zählt zu den weltweit führenden Herstellern von Großdieselmotoren und
kompletten Antriebssystemen. Gemeinsam mit MTU Onsite Energy zählt sie zu
den beiden Kernmarken von Rolls-Royce Power Systems.
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Die OPTIMA packaging group GmbH aus Schwäbisch Hall entwickelt
Verpackungslösungen von Einzelmaschinen bis zu kompletten Turnkey-
Anlagen – für Pharma, Consumer, Nonwovens und Life Science. Ob Standard
oder Sonderlösung: Die Technologien sind weltweit gefragt und auf spe-
zifische Kundenanforderungen ausgerichtet.

Die Schwarz Beschaffung ist für den Einkauf aller Güter und Dienstleistungen
für den Eigenbedarf innerhalb der SchwarzGruppe (inkl. Lidl und Kaufland)
zuständig. ImWesentlichen unterteilt sich die Beschaffung in den Bereichen
Technik, Einrichtung, Projekte & Energie, IT und Dienstleistungen. Unterstützt
werden diese durch die weiteren Teilbereiche Organisation, Entwicklung und
Globale Beschaffungsmärkte.

ZÜBLIN mit Sitz in Stuttgart ist eines der führenden Bauunternehmen
Deutschlands und Teil der STRABAG SE. Das Unternehmen realisiert Hoch- und
Ingenieurbauprojekte jeder Größenordnung  von schlüsselfertigen Gebäuden
bis zu Speziallösungen und setzt dabei auf Digitalisierung, Nachhaltigkeit und
innovative Bauverfahren wie BIM 5D®.



Das Virtual Dimension Center
(VDC) ist Deutschlands
führendes Kompetenznetzwerk
für Virtuelles Engineering und
eXtended Reality (XR).
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Kontaktvermittlung Fachwissen Technologietransfer Projektentwicklung Marketing
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Ihr Kompass zu 3D-Innovationen

Leistungsangebot für Mitglieder

Leistungsangebot für Externe
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Kontaktvermittlung

Normung und Guidelines

Technologietransfer

Projektentwicklung

Marketing

Demo- und Testcenter

Das VDC sammelt Informationen zum schnellebigen Markt Virtual und Augmented Reality
und bereitet diese ansprechend auf. In unserer Wissensdatenbank finden Mitglieder
Marktstudien, Positionspapiere und Analysen zu verschiedenen Themebereichen. Darüber
hinaus informieren unsere Website und unser monatlicher Newsletter regelmäßig über
die neuesten Entwicklungen aus dem Technologiefeld. In Technologieforen, Industrie-
arbeitskreisen und Kongressen haben Mitglieder zudem die Möglichkeit, sich genauer mit
bestimmten Themengebieten auseinanderzusetzen.

Wir beraten und unterstützen Unternehmen bei der Einwerbung und Verwaltung von
Fördermitteln zur Forschung im Bereich Virtual und Augmented Reality. Zudem helfen wir
Mitgliedern bei der Antragsstellung und dem Management von Förderprojekten und
initiieren für unsere Mitglieder eigene Projekte.

Das VDC bietet seinen Mitgliedern und Partnern zahlreiche Möglichkeiten eigene
Leistungen, Produkte und Neuigkeiten einem größeren Publikum bekannt zu machen. So
publizieren wir Nachrichten und Termine unserer Mitglieder auf unserer Website, in
unserem Newsletter und in unserem Social-Media-Angeboten. Auf Veranstaltungen haben
Mitgliedsunternehmen zudem die Möglichkeit, als Referenten mitzuwirken und ihre
Kompetenzen dadurch umfassend zu präsentieren.

Wir helfen unseren Mitgliedern und Partnern dabei, die richtigen Projektpartner,
Dienstleister oder Fachleute für ihr Anliegen zu finden. Gerne vermitteln wir dazu innerhalb
und außerhalb des Netzwerkes und stellen den ersten Kontakt her. Neben der
persönlichen Vermittlung eignen sich auch unsere Veranstaltungen und regelmäßigen
Mitgliedertreffen hervorragend dazu, mit Fachleuten in Kontakt zu treten und das eigene
Netzwerk zu erweitern.

Die Implementierung und Nutzung neuer Virtual-Engineering-Technologien stellt
besonders kleine und mittelständische Unternehmen anfangs oft vor Herausforderungen.
Diesen Unternehmen bieten wir eine persönliche, fachspezifische Erstberatung im
Technologiefeld.

Wir beraten und unterstützen Unternehmen bei der Wahl der geeigneten Hardware für
bestehende oder zukünftige Projekte. In unserem Democenter testen wir Hardware und
identifizieren das Potenzial verschiedener Systeme.



1. Aktive Mitwirkung und Mitbestimmung bei der Weiterentwicklung des
Netzwerks

2. Teilnahme an Facharbeitsgruppen

3. Projektentwicklung und Fördermittelmanagement 
(Ausschreibungsscreening, Antragstellung, Konsortialbildung, Projektmanagement)

4. Durchführung von Fachveranstaltungen mit Referenten aus den
Mitgliedsunternehmen

5. Zugang zur internen Wissensdatenbank 
(Marktstudien, Positionspapiere, Analysen, Normen)

6. Internationalisierung

7. Match making

8. Empfang von relevanten Kontaktanfragen

9. Veröffentlichung von Unternehmensportrait und -nachrichten auf der
Webseite, über Pressearbeit, in Präsentationen, Newsletter, Social Media sowie
in Broschüren auf Messen und Veranstaltungen

10. Demozentrum: Technologieausstellung und Vergünstigung bei der Nutzung

11. Vergünstigungen auf VDC-Veranstaltungen und Kongressen

12. Teilnahme an Gemeinschaftsständen auf Fachmessen
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für Mitglieder
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für Externe

1. Fachliche Erstberatung im Technologiefeld 

2. Vermittlung von Fachexperten aus dem VDC-Netzwerk

3. Nutzung des Webportals zur Recherche

4. Kostenloser VDC-Newsletter

5. Bedarfserhebung über 3D-FitnessCheck

6. Beratung von Politik und Fördermittelgebern im Technologiebereich

7. CyberLÄND Community-Plattform

Als VDC-Mitglied profitieren Sie von unserem umfangreichen
Leistungsangebot Sie bekommen unsere volle Unterstützung und
ziehen Nutzenaus den wertvollen Kontakten zu unseren anderen
Mitgliedern und Partnern. Die Vorteile einer Basisunterstützung

hinaus. Dazu gehören unter anderem das umfangreiche Know-How
aus unserer exklusiven VDC-Wissensdatenbank, Schon über 130

Unternehmen, Forschungseinrichtungen und Organisationen haben
sich für eine Mitarbeit in unserem Netzwerk entschieden. 



Prof.Dr. -Ing Christoph Runde
Geschäftsführer
Fachinformation, Beratung, Demo-Zentrum  
Telefon +49 (0)711 585309-11
christoph.runde@vdc-fellbach.de

Ioannis Alexiadis M. SC.
Projektmanagement
Telefon +49 (0)711 585309-16
ioannis.alexiadis@vdc-fellbach.de

Diana Kretschmar
Projektleiter in Bereich
Veranstaltungsorganisation
Telefon +49 (0)711 585309-12
diana.kretschmar@vdc-fellbach.de

Vitor Macedo techn. Betriebwirt
Projektmanagement 
Telefon +49 (0)711 585309-13
vitor.macedo@vdc-fellbach.de

Ihr VDC-Team
Jahresbricht 2024/ 2025
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Silke Stegmayer
Marketing & Public Relations 
Telefon +49 (0)711 585309-14
silke.stegmayer@vdc-fellbach.de

Samira Mattina
Werkstudentin in Marketing & Public Relations 
Telefon +49 (0)711 585309-12
samira.mattina@vdc-fellbach.de



GP

EP

Virtual Dimension CenterSeite 54

Ihr VDC-Team
Jahresbricht 2024/ 2025

Arjun

Arjun Rai Gupta
Projekt- und Clustermanager
Telefon +49 (0)711 585309-15
arjunRai.gupta@vdc-fellbach.de

Nurettin Necetin
Verwaltungsleitung
Telefon +49 (0)711 585309-0
nurettin.necetin@vdc-fellbach.de

Giuseppina Posca
Verwaltungmitarbeiterin

Jakob Knödler
Schulpraktikant

Esin Polat
Büroassistenz



Kontakt
Virtual Dimension Center w. V. 

Auberlenstraße 13
70736 Fellbach

Germany

Telefon +49 (0)711 585309-0
info@vdc-fellbach.de
www.vdc-fellbach.de

Wird unterstützt von:


